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R S, . EINGe mystorlﬂse Milita rnrganlsatlon wlll dla Welt
< ~ herrschaft an sich reiBen: ihre Bombe lieB das antarkti
sche Eis schmelzen, New York steht unter Wasser, die Streit-

© krafte sind auBer Gefecht. Nur die Spezialeinheit Aerofighters
kann die Welt noch retten. Gefragt sind furchtlose Piloten mit
Mut und Ehre, die sich mit ihren 6 Kampfjets der Herausforde-
rung stellen und 11 Missionen in einem erschreckend reahstl-

schen Weltuntergangsszenario fliegen. @ __
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Die uunfl lacht

Warum bringt Nintendo GoldenEye 007 nicht in Deutsch-
land2”, so oder ahnlich fragten in den vergangenen Wochen
viele N64-Besitzer. Die Antwort liefert selbstredend das jiingste
Schreiben der BPjS: indiziert! Da fragt sich jetzt mancher, wie
denn die BP|S als deutsche Behorde einen Spieletitel indizieren
kann, der offiziell in hiesigen Landen gar nicht erschienen ist
Ganz einfach: Er wird in Importladen verkauft. Auch wenn die
Entsc hmdunoskri terien der Prifstelle noch so umstritten sind,

damit dirfte der einst erfolgreiche Titel fir deutsche Spieler der
Vergange nhrn angehéren. Zwar ist es zulassig, ein indiziertes
Spiel weiterhin unter dem ladentisch an Kunden ab 18 Jahren
zu verkaufen, aber kaum ein Handler wird ein solches Game
noch nachbestellen. Ein Titel, der weder beworben werden

noch in den Regalen ausliegen darf, verkauft sich nicht — das
ist wohl einleuchtend. Vielleicht kommt aber auch einmal der
Tag, an dem die Abteilung fir Videospiele bei der BPS indi-
ziert wird, denn auBer Deutschland hat lediglich ein einziget
Staat in Sidamerika eine solche Kontrollinstanz vorzuweisen
Der grofe Rest der Welt darf spielen, was er will, und unter-
zieht sich — wenn Uberhaupt - einer Freiwilligen Selbstkontrolle

Doch statt enttGuscht in die Vergangenheit zu sehen, sollten
TOTALl-leser lieber den Blick auf die Zukunft richten. Dort kiin-
digt sich mit Mission: Impossible (Report ab Seite 28) ein adé-
quater Ersatz fiir den verlorenen Titel an. Im Juni soll das kom-
mende Highlight von Infogrames in den USA und im Septem-
ber bei uns released werden. Auch Forsaken von Acclaim naht
mitlerweile mit groen Schritten, fir Actionnachschub ist also
ausreichend gesqjgh

Schwer im Aufwiingist derzeit iberraschenderweise der Game
Boy. NintendgsiKi€inster kommt mit echten Knallerspielen wie
Wario land Z8¥R@lly und The King of Fighters — Heat of Bat
le momentan g@RZgrob raus. Zudem hat TOTAL! fir Euch alle
auf dem Markt befindlichen Highlights fiir die Keksdose zusam-
mengetragen und daraus ein mehrteiliges Special gezaubert

Aber das Beste kommt erst noch: Das beliebte Handheld
scheint mit dem neuesten Zubehdr zum genial-
sten Spielzeug des Jahres zu mutieren. Die
Game Boy Camera (Special ab Seite 32) soll
noch vor den Sommerferien erhaltlich sein = |hr
werdet staunen, was sie alles kann!

Also dann, bitte recht freundlich, und wie immer
viel Spah beim Schmakern wiinscht

Computer

Golden Eye-007
Stadlbauer Mark

PS: Den traditionellen Aprilscherz konnten wir uns auch in die-
sem Jahr nicht verkneifen: Die News-Meldung Mortal Kombat
Stadium in der April-Ausgabe entbehrt jeglicher Grundlage.

Phantasmag
deutsche Fas
Sierra Coktel.
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Titelthemen:

Forsaken

—

Iguana im Lichtgewitter-Rausch

..-[r

Action tofal: das Fevergefecht im Vierspieler-Modus

Forsaken fordert Furen Orientierungssinn heraus

Wetrix

Puzzlen auf dem 64-Bitter

=

£l

R——

Mit Wetrix erscheint ein weitere

s 3D-Puzzlespiel fiir das N64, eine knallharte Nuf3 fiir bis zu zwei Spieler

Game Boy Camera

Was die Mini-Digi-Cam so alles kann ...

Das Fotostudio fiir die Hosentasche!

Little Brother is watchin’ U!

inhalt ‘I'OTALl 5/98

GameBoyCamera ............ 32
Mit der Digitalkamera fur den Game Boy
hat sich Nintendo eindeutig selbst ubertrof-
fen. Das geniale Spielzeug kommt rechtzei-
tig vor den Sommerferien in die europai-
schen Laden. Was der Wunderkasten so al-
les kann, verraten wir Euch in unserem
vierseitigen Special, in dem wir auch den
Printer vorstellen.

Game Boy: Highlights +

Zubehor (Teill) .............. 62
Wahrend das SNES selbst von Nintendo
immer weniger unterstutzt wird, ist und
bleibt der Game Boy ein absoluter Ever-
green. Grund genug, die 40 besten Spiele
aus der reichhaltigen Software-Palette vor-
zustellen. AuBerdem konnt Ihr noch einige
Infos Uber entsprechendes Zubehdr finden
und dieses sogar gewinnen.

WETTBEWERBE

BiAVONHS cwsssnvvsnwews s i s s 7
Laguna ......ccconecsnannnns 31
Nintendo - Yoshi's Story ....... 12

Airboarders (N64) ............. 13
Banjo & Kazooie's

Great Adventure (N64) ......... 11
Deadly Arts(N64) ............ . 9
Hype - The Time Quest (N64) ..... 8
International

Superstar Soccer 98 (N64) ...... 13
The Legend of Zelda:

The Ocarina of Time (N64) ...... 13
Tokyo Game Show ............. 6
Turok 2(N64) .......ccvvvunus af
WWF Warzone (N64) . ........... 8
Yoshi's Story(N64) ........... 12

Mission: Impossible ........... 30
Seit Monaten warten Action-Adventure-
Fans auf die ,unmogliche’ N64-Mission.
Ein Abgesandter der TOTAL! war vor Ort
bei den Programmierern und hatte die
Moglichkeit, sich Uber den Stand der Din-
ge zu informieren. Dazu stand ihm sogar
Produktleiter Arthur Houtman in einem In-
terview Rede und Antwort.
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Forsaken ..........co0cuuneun 20
GT 64 Championship Edition ..... 24
Mission: Impossible ........... 28
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GAME BOY

COCMON . wuivowons sinoisaiminmn 61
The King of Fighters -

HeatofBattle . ...............54
WarioLand Il .........c¢c0veunn 56

TIPS & TRICKS

Action-Replay-Codes ........... 75
Seit es den Game Buster von Datel gibt,
ist wieder was los in der Action-Replay-Ru-
brik. Wir liefern Euch diesen Monat einen
gehorigen Schwung neuer Codes fur be-
kannte N64-Spiele.

Helpline .. .......ciciirnvnnnnn 76

Shorties ........ vt nnnran 70
RUBRIKEN

Abonnement ......... & i 5 o w ad

Mit einem TOTAL!-Abo spart |hr Geld und
den Weg zum Kiosk. AufRerdem seid lhr
schneller informiert. Alles, was |hr daflr
tun muRt, erfahrt Ihr auf dieser Seite.

BOVBE wovwiwwwsnnmnusuunss iy 78
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet |hr
allerhand Angebote Uber gebrauchte Spie-
le, Konsolen und diverses Zubehor. Beson-
ders fur Sammler und Schnappchenjager
durften die Seiten hochst interessant sein.
Wer sich von seinen guten Stucken tren-
nen oder sie gegen andere tauschen
mochte, kann sich des Borsenformulars
bedienen, das einfach auszufullen ist und
zur Veroffentlichung an uns geschickt wer-
den kann.

BOGIIA oueownnonnsassoisa 3
Handlerregister ... ............ 81
HOPBHOP v ovivussvussssuisae 80

Habt |hr etwa eine Ausgabe verpafit, weil
Ihr kein Abonnement besitzt? Seid |hr auf
der Suche nach einem alteren Test oder
bestimmten Tips und Tricks oder wollt Eu-
re TOTAL-Sammlung vervollstandigen?
Kein Problem! Zurtckreichend bis Ausgabe
3/96 konnen fast alle Hefte (soweit nicht
ausverkauft) und naturlich auch die Son-
derbande sowie das 64fan magazin ganz
einfach nachbestellt werden.

Impressum ........ccoenuuuns 82

Leserbriefe .................. 14
Schreibt uns, was Euch auf dem Herzen
liegt! Habt Ihr Fragen, Kritik, Anregungen
oder Verbesserungsvorschlage, Zeichnun-
gen oder Fotos, dann nur zu! Wir versu-
chen, die wichtigsten Themen eines Mo-
nats zusammenzufassen und Euch aus-
fuhrlich zu antworten.

LeserCharts ................. 58
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen:
Schickt uns Eure Ranglisten! Auf diesen
Seiten haben wir fur Euch die aktuellen
Charts in der geordneten Ubersicht fur alle
gelaufigen Systeme zusammengestellt und
sogar einen Index errechnet.

Poster: Forsaken, Iggy’s Reckin’ Balls,
Link, Yoshi

TOTALIntern . . .. .. ......c0un 60
Auf dieser Seite geben wir unsere per-
sonlichen und unabhangigen Meinungen
zu aktuellen Nintendo-Spielen wieder.
Das Ganze ist nicht bierernst gemeint
und auf keinen Fall mit den objektiven
Wertungen auf den Testseiten verbun-
den. Diesmal gibt's auch wieder eine IN-
and-OUT-Liste.

VOPrSCHal s usssiissssssvisnns

Goemon
Little Ninja meets little Game Boy

[ el

Goemon rdumt in der Stadt auf, streicht Extras ein und vergniigt sich mit diversen Mini-Spielchen

The King of Fighters - Heat of Battle

Kein Schlag ins Gesicht, sondern ein

Wario Land Il

Wer wird denn gleich in die
Luft gehen?!

35

DOODDEHD |
DOODD
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Wario zeigt sich in seinem neuesten Abenteuer von der allerbesten Seite

Die 40 besten Game-Boy-Spiele fg\
fur Nintendos Handheld

Créme de la créme der tragbaren G&_‘%
Mega-Hits

TOTAL! 5/98




Airboarders Yoshi’s Story

Rande

Ja, wann denn nun?!

Die Verspatungskinstler von Nin-

tendo haben kirzlich bekanntge-
geben, daB das 64DD auf unbe
stimmte Zeit verschoben wird. Wie
immer wurde naturlich kein Wort
dariber verloren, warum und bis
wann die Verschiebung sein soll
Scheinbar kénnt |hr dieses Jahi
nicht mehr damit rechnen, ob die
Chancen im nachsten Jahr besser
stehen, bleibt abzuwarten

sne und duru“s IOIg' LR ] - .

Wegeﬂ der Vempdlung des 64DD 150,000 Besucher sahen sich die Neuheiten der Hersteller, die aul der Tokvo Game Show vertreten waren, an. Wie es
sich bei einer verniinftigen Messe gehirt, wurde den Giasten natiirlich jede Menge Show und Spall geboten

wird Nintendo ihr Japan-Kultspiel
Pocket Monsters Stadium noch als

Modul-Version veroffentlichen. Der

Game-Boy-Autsatz, mit dem es
Euch moglich ist, Spielerwerte von
sowohl der Game-Boy- als auch
der N64-Version des Titels hin
und herzuladen, soll der Packung
gleich beiliegen

Stuhlkhngen lle halbe Jahre wieder trifft B e e y Hud""“ 1
Das famose Eishockeyspiel Blades sich auf dem Makuhari-Mes- OBl s Cher
of Steel |war erhaltlich fir NES segelande die Créme de |c1

und Game Boy) findet nach Jahren Créme der japanischen Spie

einen Nachfolger auf dem Ninten- branche, um die neusten Hu_:]h-

do™. Inwieweit es sich spieltech- lights ihrer Entwicklungsabteilun-

nisch von seinen Vorgangern unter- gen zu prasentieren. Dabei wer-

scheidet, war bisher noch nicht in den nicht nur Konsolenspiele, chte )

Erfahrung zu bringen, genausowe- sondern auch solche fir Macs, AR T N _ Konami haite RAKUGA KIDS

nig wie ein Release-Termin PCs und andere Systeme vorge- S — il e el  zuweisen [siehe TOTAL!

stellt. leider ist d|9 T( 5S traditio- : e News|. Wie der Name 0
A"es ﬂllf llem Rasen nell keine Messe fir Nintendo- , andeutet, handelt es sich dabei
Kaum hat sich der letzte FuBball Produkte, diese werden eher auf g Ny . : um ein let sr_'-nﬂl, aber (wie ¢

Fanatiker FIFA 98 - Road to der (ehemaligen) Shoshinkai und e = te es auch anders sein) um ein
World Cup gekauht, steht bereits der E3 in Amerika dem Publikum : niedliches. Uber das vielver
der Nachfolger namens World prasentiert. Nintendo selbst hielt | CHORO Q 64 :'P
Cup 98 in den Startiochern. Gra- es wie Ublich auch nicht fir . es

fisch sieht es ouf jeden Fall beein- &tig, dort zu erscheinen. Dem- .

druckend aus, wie es ums Game- e echend ¢ hr weni-  ben ISS 98 von Konami (Berich

play steht, erfahrt |hr in der kom- ge N64-Spiele z gutachter auf Seite 13) und AlRBOARDERS

menden Ausgabe, dann soll das Ganze 16 Titel, le mc von Human [ebenfalls auf S
Spiel bereits in den Laden stehen ,6% der gezeigten Games, 13) erweckte vor allem

durften sich Eocw esucher und Vi-  BOMBERMAN 64-Nachfolger

news



of

Die Bilder sind noch von einer frithen Version, sehen aber schon beeindrucked
aus - glaubt man den Aussagen der Entwickler, daB dies N64-Graflik sein soll

bwoh| die Dinosaurier be-
kanntlich schon seit Jahren,
wenn nicht seit Jahrzehnten
ausgestorben sind, macht ein be-
sessener Indianer namens Turok
immer noch Jagd auf sie. Erstaun-
lich daran ist, dal} er dabei so-
gar Erfolg hat, denn in der Welt,

- gghﬁ:en s --schlc t

ierte Posikcl

in der er sich befindet, sind Ver-
gangenheit, Gegenwart und Zu-
kunft miteinander verschmolzen.
Und da dem so ist, spielt es wohl
keine Rolle, daf® unser Held im
ersten Teil des First-Person-Shoo-
ters Turok alle Dinos nieder-
gemaht hat, denn das gehort der

= .Veﬂosung teilzu-
lhr elr;hch eine uusrelchend

The

Vergangenheit an. Also macht er
sich auf, um sie wieder einmal zu
vernichten, denn sie haben sich
erholt und bedrohen erneut den
Weltfrieden. Mit anderen Wor-
en: Turok bekommt einen Nach-
folger. Diese Meldung allein ist
zwar nicht gerade neu, aber es
gibt dabei noch etwas Interessan-
tes zu vermelden: Das Spiel wird
einen Vierspieler-Modus enthal-
ten, der es in sich hat. |hr dirft
Euch nicht nur gegeneinander im
Jedergegen-jeden-Modus behar-
ken. TUROK 2 bietet Euch auch
die Méglichkeit, im Team zusam-
men gegen die Monsterscharen
anzutreten oder Fangen zu spie-
len. Letzteres funktioniert wie
folgt: Ein Spieler ist der Jéger”

!

Ocarina

of Time

die restlichen sind die Gejagten
und fragen aufgemalte Zielschei-
ben auf dem Riicken. Sie kénnen
sich nicht wehren und missen so-
genannte ,Safe Spots” finden, an
denen ein neuer Jager ermittelt
wird

leider kénnen wir Euch noch kei-
ne Bilder vom Mehrspieler-Modus
zeigen, aber |hr dirft auf jeden
Fall auf den kommenden Action-
Spaf fur vier gespannt sein

-6“98 [Fq\l‘stempe
w g'isl' ausgesc




n WWF WARZONE wird
gerade der letzte Schliff vor-
genommen, wobei sich Ac-
claim scheinbar nicht nach dem
aktuellen Stand der Dinge in der
WWEF erkundigt hat. Das bedeu-
tet, in der fertigen Version wird
Bret Hart aller Voraussicht nach
immer noch enthalten sein, ob-
wohl er ja vor einigen Monaten
schon in die Konkurrenzliga
WCW ibergewechselt ist, ge-
folgt von seinen Schwagern Dao-
vey Boy Smith (British Bulldog)
und Jim ,The Anvil® Neidhart
Aber es gibt ja noch den Under-
taker — oder doch nichte Nach
seinem Kampf im Royal Rumble
ist er schlieBlich selbst verbrannt
- und dennoch bei der WWHF-
Deutschlandtournee dabei. Wie
auch immer, er wird bei WWF
Warzone teilnehmen, zusammen
mit Shawn Michaels, seinem

Hh pe -

Playmobil goes 64 Bi

Internationa

CUSTOM WRESTLER

[N R T .

ATTRIBUTES
FACEHEEL
HEOOYTYPE
SKEIN

FACE

HEEL
MORMAYL

HAIRY
HUMAN
FANGS

MASK

HAIR»

PANTS

SHIRT#*
ACCESSODRIES»
JANMEFTS

TORM

COLOR

Teamkollegen Hunter Hearst
Helmsley, Ken Shamrock, Ahmed
Johnson, Faaroog, Rocky Maivia,
Mankind, Steve Austin (!}, Gol-
dust und einigen anderen be-
kannten Klopsen.

Wenn |hr diese Leute nicht leiden
mogt und sie deshalb alle verpri-
geln méchtet, dirft thr Euch dank
eingebautem Editor auch einen
eigenen Muskelprotz zusammen-
basteln. Mit diesem kénnt |hr
dann gegen die anderen Kamp-
fer Einzel-, Tag-Team-, leiter-,
RoyalRumble-, Kafig- oder Gaunt-
let-Matches bestreiten. Wie es
sich gehort, durft |hr auch herum-
liegende Klappstihle zweckent-

The Time Quest sollte jeden Playvmobil-Freund in seinen Bann ziehen. Der
Held des Spiels heiBt Hype und muBl viele gelfdhrliche Abenteuer meistern

| Superstar

fremden und auf dem Riicken des
Gegners zertrimmern.

Fur die Animationen der Wrestler
wurde das bewdahrte Motion-
Capturing-Verfahren angewen
det. Das Ergebnis sind flussige
und sehr lebensechte Bewe-
gungsablaufe. Sogar die Gesich-
ter der Originalkémpfer wurden
digitalisiert und als Textur Uber
das Polygonmodell gelegt
Wenn sich der Titel auch noch
so gut spielen |aBt, wie er aus-
sieht, konnt |hr ein echtes High-

light erwarten — im Juli soll es zu-
mindest in Nordamerika in den

laden stehen.

n den Kinderzimmern, Sandka-

sten und auf Rasenflachen die-

ser Welt finden taglich harte
Schlachten mit ihnen statt, doch
der gewaltigste Krieg mit den
Playmobil-Figuren steht noch be-
vor. In digitaler Form werden
Né4-Besitzer den tapferen Ritter
Hype Uber den TV-Schirm steuern
kénnen. Der wurde namlich vom
schwarzen Ritter in die Vergan-
genheit verbannt, und seitdem
gibt es fir den kleinen Plastikhel-
den nur noch einen einzigen Ge-
danken: Rache! So beginnt eine
abenteuverliche Reise durch ein
Konigreich im Mittelalter. Fir die-
se Spieleproduktion hat sich die
Firma Ubi Soft die Lizenz vom

Soccer

Im Stahlkifig sind energiegeladene
Matches quasi schon vorprogrammier|

ERTAMER 1 D [ 3]

g5 TEWP
RIOX .. D o, pl30ax 0

M v A e Tl O e N

—— e e

Alle Wrestler haben einen erstaunlich

hohen Wiedererkennungswert

Ziemlich verschwommen: Ein kleinei
\uszug aus der riesigen Move-Palette

Playmobil-Hersteller erkaufen mis-
sen, eine der Bedingungen war,
die Figuren so wirklichkeitsgetreu
als méglich umzusetzen. Der Rit
ter trifft im Spielverlauf auf 50 ver-
schiedene Charaktere, erlernt
neue Fertigkeiten, besiegt grimmi-
ge Gegner und schlieBt sogar
Freundschaften. 17 Welten muf}
Hype durchlaufen, und sein Weg
fGhrt ihn in 36 unterschiedliche
Umgebungen, ehe er das Schick-
sal der Welt in einer finalen
Schlacht entscheiden kann. Er-
scheinen soll das angehende
Quartal 1999
Ach ja: Vollige Bewegungsfrei-

Kultspiel im 1

heit in 3D versteht sich ja mittler-
weile von selbst.



Buck Bumble -3 ‘

‘Bis der Arzt kommt

ndlich hat sich Konami ent-
lhr neves N64-3D-

& JRL | | f -
Prigelspiel wird in Deutsch-

schieden

and weder Battle Dancers noch
— Fighters NEXTream
heifen. Die Wahl tiel auf den
bezeichnenden Titel DEADLY
ARTS. Damit das Spiel nicht in

daen anaeren ‘»-'f_‘_wrvx-'iegend 'ﬂ|*re|-

G.A.S.P

'Tn:'“Jl__J;--igﬁ?er Beat ‘'em Ups I_I'Tergelﬂ,
haben sich ‘:.Jli'_". Entwickler einiges
einfallen lassen. Zwar sieht der
eine oder andere der zwolt
Kampfer gewissen Helden aus
ver

leichbaren Spielen auPers

RO e EG

it

Dye geballte
M fendo64-Konsole. Mensch4

ihe Kampfmaschinen fighterd

J-j gitmativen GChampion ausy

~  WCW gegen N
Die gesamte Wrestling-Elite — 20
Stars von Hulk Hogan uber Lex
Luger bis ,Macho Man“ Randy
Savage - wartet auf Gegner, nicht
Opfer. Body-Slams, Neck-Breaker,
Robe -Tosses - nur wer die speziel-
len Griffe und Moves der Athleten
eiskalt kontert, hat eine Chance.
Doch bis einer das Handtuch wirft,
geht es mit Rumble-Pak-Unter-
stitzung im und auBerhalb des
Rings richtig zur Sache. Allein zu

Power fur die

Al Baetils v

r

s a registered trademark of

1997 THQ international Lid., Konami &

ahnlich, aber Ihr konnt die Cha-  auch da gibt es Ungewohnliches

raktere von der Frisur bis zu  lhr kénnt die Hintergrinde in den

Grofe und Gewicht vollstandig schlapp? Im Tag-Team kdnnen vier

modifiz Fighter simultan antreten. Zeit fir

eren und umdesignen
Habt |hr einen ausreichend mani
uliert, durtt thr ihn trainieren und

eistung aut dem Controller

’ak abspeichern. Durch dieses

flonsmog lichkeiten vorhanden
die es zuvor noch nirgends gab

Entscheicend tir einen guten Titel

st aber das Gameplay, und

Gegner @ uf herumstehende Kisten
| [

cder Kisten aul

Gegner werten und andere Kurio-

( nerumstenende
sifaten

In Japan sollte das Spiel unter
dem Namen G.A.S.P. - .F."_E_“;r"l,*a:-‘.":i
NEXTream bereits zu haben sein
hierzulande wird es wohl noch
m Frihjahr oder Frihsommer er

scheinen

den Titleshot.
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... entweder
Ihr sucht
selbst, oder
Ihr wahlt mit

TOTAL!

den direkten
Weg!

wT ENEM TOTALIABQO SED 1HR FRUHER INFORMIERT, SPART GELD
uno sekommt BRANDHEISSE INFOS zu pen neuestens seeien. TIPS, TRICKS

unD JEDE MENGE LOSUNGSHILFEN komMMEN JEDEN MONAT DREKT ZU EUCH NACH HAUSE.

Abo-Club
z. Hd. Frau Kriiger
Bahndamm 9
23617 Stockelsdorf

ABO « ABO * ABO * TJAL! < ABO < ABO ¢« ABO

Ja, ich bestelle die kommenden 12 TOTAL!-Ausgaben
im Abonnement zum Preis von nur DM 72, (Inland)
bzw. DM 120~ (Ausland). Das Abonnement verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, sofern nicht

6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlungsweise bitte ankreuzen:

3 Bequem und bargeldios durch Bank=
abbuchung/Lastschriftverfahren

J Euro-Scheck 7 Varachnung
(Unbedingt Kartennummer angeber

J Gegen Rechnung
Diffe keine Vorguszahiung lesker

2chnung abwarfen
Bitte keine Uberweisung!

Vorname, Name:

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Ort:

Datum, Unterschrift: _
(Be: Jugendlichen unter |8 Jaheen Unterschrilt des Erziehungsberechngten

Garantie: Ich weif3, daf3 ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schrifflich beim Verlag widerrufen kann. Zur Wahrneh-
mung der Widerrufsfrist gentigt die Absendung innerhalb von
10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestétige ich durch meine zweite Unterschrift,

Datum, Unterschrift:
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International Superstar Soccer '98

15. Juni wird
L;_iJr'|r:=r'1._ im Anmarsch se das Spiel in den USA auf «

Nicht nur das, der T|h~| ist fast  Markt kommen. Die eur JF,Q

enso sehnlich herbeigewiinscht  Version soll bereits im Juli f

s auch, an de-

konnt

:]|br einige Nintendc

------ ST PSX Lenkrad MK II
:‘aTEEp\sNG v v 5 ” ' Das meistverkaufte
>/A TR RUMBLE HFEL PSX-Lenkrad jetzt neu

l_li"r—“-;‘,r f_‘)/ lf—r—,

mit verbessertem

Handling.

Unverb Preisempf.
149,95 DM .

LX4 Lenkrad
mit Rumble-Effekt LX4 Tremor + 1MB

R Fb x JOYPAI_J
e "”F’*/E”

AT REMOR PAK |
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Das erste N64-Lenkrad mit Das extra-starke AR

integrierter Rumbte=Téchnik, N64-Rumble Pak Dual-Analog Joypad

das keine Batterien benétigt. mit integrierter Optimale Spielkontrolle dank
_Riittelt spirbar starker - fast 1MB Memory Card. Dank der zwei analogen Mini-Joysticks.

wie in der Spielhalle! Tremor-Technik werden Dank Umschaltfunktion ist

Unverb. Preisempf. keine Batterien bendtigt. das Joypad fiir jedes PSX-Spiel

verwendbar. Mit zusatzlicher Auto-
und Turbofeuer-Funktion.
Unverb. Preisempf. 49,95 DM

149,95 DM Komfortable Bedienung
durch Umschaltfunktion &

Unverb. Preisempf.
49,95 DM
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Ich finde das neue PlayStation- und Nintendo64-Zubehér super und méchte iiber den Vidis-Service bestellen, weil sich in meiner Nihe

kein Fachhandler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 DM Versandkosten. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme. Ich bestelle: ' . Vidis
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Rande

Abrilkommando

Midway ist datir bekann!
ZU r_;l-'.( ) :iﬁ_--l"'|+"'r'| f"il‘—' H'—|

den nicht zimperli h miteinander

bpl - |*

il IZieren

umgehen. Ende der achiziger Jah
estruktive Monster
lwruL Pr‘ml; age (Aml[}u Auto

re konnten sich d

mat) .’]LJ.'-JT-_\L'BH Ganz so F,aiﬂb.‘--'lmr:.‘r!
sich auch die Action des N64-Mo
duls. Mit
durch ¢

was herumlautt oder im Wege

einem Untier wutet |hr

SIC s l]rJh»- IIHd _)1(‘]“'—1 IIHr—\

steht. Besonderen Spald verspricht
Ein Test
der PAl-Version folgt demnachst

der Zweispieler-Modus

Hype — The Time Quest

Ei gugge da!

doch erhofft hattet, mit einem he-

rausfordernden Schwierigkeits-
grad konfrontiert zu werden, wer-
det |hr enttéuscht sein, denn der
ist nach wie vor sehr niedrig aus-
gefallen. Die Speicherfunktion
wurde erweitert, das Spiel be-
ginnt nun stets in jenem L.ev'e|, In
dem |hr ausgeschaltet habt, an-
statt grundsditzlich am Anfang. A-
le Texte sind in deutscher, engli-
scher und franzésischer Sprache
anwdhlbar und wurden in einem
sehr kindlichen Schreibstil verfaf3t

— also immer noch ein Spiel fur
die Aller-allerjiingsten unter Euch.

st er nicht herzallerliebst, unser Yoshi? Verdindert wurde leider nicht viel

intendo hat Wort gehalten  beim Regenschirmflug fallen neu-

und der westlichen YOSHI-

Version noch einen Fein-

erdings Wassertropten vom Him-
mel, und die Eierspender sind ab
schliff verpaft. Viel verandert hat  jetzt in der Farbe des gewdhlten

sich dadurch allerdings nicht. Im  Yoshis. In fast allen leveln wur-

Je gluck(laher e
desto mehr Freude &k
auf die Insel Furuck.

ersten level gibt es nun an eini-  den einige Shy Guys und Friichte

gen Stellen kleine Gartenzéune,  neu plaziert. Wenn |hr Euch je-

ibt es ein N64-
und 20 Sound-
an der Verlosung
lhr lediglich die
ender Frage auf
nkierte Postkarte
lgende Adresse

S chicken:

ndeschluB ist der 2.6.98 (Poststempel).
ter des X-plain Verlages und der Firma N

usgeschlossen.
hérige diirfen an

Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen vi



Banjo

as Warten auf THE LEGEND
OF ZELDA: THE OCARINA
OF TIME nimmt kein Ende.
Obwohl das Spiel mitllerweile zu-
mindest in Japan erhdltlich sein
sollte, hat sich Nintendo — wie
nicht anders zu erwarten — doch
noch dazu entschlossen, den Titel
Den-

noch behaupten die Entwickler,

auf Herbst zu verschieben

daB der Hoffnungstréger in den
USA una in Europa noch dieses
Wir

driicken zwar die Daumen, daf

Jahr erscheinen solle

es tatsachlich mit dem Release
klappt, wirden aber keinen Pfen-

- _ | -
&
< — —
‘ (s
s -
M, Wrs -~
b

& Kazooie's

onamis INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 64 war
ein gewaltiger Erfolg. Nun
endlich werkelt der Spielspal-
Garant (zumindest was Ful3ball-
spiele angeht] an einer Fortset-
zung und hat sich dabei nicht

ast zeitgleich mit Nintendos
1080° Snowboarding er-
schien AIRBOARDERS in Jo-
pan. Das vornehmlich aut dem
Trick-Modus basierende Trend-
spiel erlaubt, ganz ahnlich wie
z. B. Wave Race, auf einem Kurs

ruppn

nig darauf verwetten, da Ninten-
do ja fur Verschiebungen hinlang-
lich bekannt ist. Immerhin gibt es
neue Bilder, die wir Euch wie im-
mer nicht vorenthalten wollen.
leckt Euch schon mal die Finger!

AP @(f\!

ol
1

B

Londd wir warten und warten und

Gntinenia’ F - KCNAMY [T 8
- E
—— %

~
~—d

lumpen lassen, sondern alle 48
Teams der aktuellen WM in
Frankreich samt ihrer Original-

spieler integriert, die ihren realen
Vorbildern optisch Guferst nahe
kommen. Statt acht gibt es nun

16 verschiedene Strategien so-

viele Springe samt verschiedener
Kunststicke nacheinander zu voll-
fihren. So streicht der Spieler je
nach Leistungsstand Punkte ein
Checkpoints sorgen dafir, daf
man sich nicht zu lange an gin-
stigen Stellen authalt’, sondern

Great

Adventure

wie eine ,Auto-Strategie” fir ter. Ein Veroffent-

FuBball-Einsteiger. Auch lichungsdatum
steht zum jetzi-
gen Zeitpunkt leider

noch nicht fest, wir werden

die kinstliche Intelli
genz der Kicker wurde
erweilert. Sie sind mehr

oder weniger motiviert, abhangig ~ Euch aber auf jeden Fall auf dem
von der aktuellen Situation, der  laufenden halten. Sobald es Neu-

Kondition oder sogar dem Wet  igkeiten gibt, erfahrt |hr sie zuerst

auch ein wenig auf das Zeitlimit

Dabei ist das Streckende-
sign relativ frei, durch Stadte,
Uber Briicken und futuristische

geglitten wird auf 3 0%@%",, -

kann
achten muf3

Gefahren, oder besser gesagt,
Landschaften er-
strecken sich die Kur-
se. Ein Europa-Relea-

Hoverboards (Zu- ::7"?_}_,”_"'@“'
rick in die Zukunft

labt gribenl), mit | se ist zu erwarten,
denen man Tricks wir werden zu gege-
bener Zeit dariber

berichten.

wie auf einem Ska-

teboard ausfihren




Von Sabrina aus Schwerte stammt dieser
avfwendig dekorierte Umschlag

Hallo, holeré und herzlich will-
kommen auf Euren Leserpost-
seiten. Hier habt Ihr die Gele-
genheit, Einflu3 auf die Gestal-
tung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Mei-
nungen oder Kritik, dann
nehmt kein Blatt vor den Mund,
sondern schreibt es voll und
schickt es uns! AuBerdem be-
antworten wir hier nach be-
stem Wissen und Gewissen
Eure Fragen. Scheut Euch also
nicht, uns zu léchern, wenn lhr
irgendwas nicht verstanden
habt. Wir versuchen, auch fir
die schwierigsten Probleme
eine Losung zu finden.
Wenn |hr eine kinstlerische
Ader habt, konnt Ihr natirlich
auch das obengenannte Blatt
(unkariert und unliniert, vor-
zugsweise in DIN A4 und nicht
gefaltet) dazu nutzen, um es
zu bemalen. Wenn Ihr es dann
noch an die untenstehende
Adresse schickt, erhoht das
Eure Chancen enorm, dafl wir
es abdrucken. Vergefit bitte
nicht, Euren Namen und még-
lichst Ever Alter zu notieren.
Eine weitere Moglichkeit, Eu-
ren Namen auf diesen Seiten
wiederzufinden, ist folgende:
Solltet Ihr ein witziges Foto von
Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, tiitet es ein,
klebt ‘ne Marke drauf und ab
geht die Post!

Falls Ihr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbs-Einsendungen
oder ahnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inkl. Adresse). Das
erleichtert uns die Verteilung
innerhalb der Redaktion, ent-
lastet unseren Fotokopierer und
kommt somit der Umwelt zu-
gute, denn dann missen einige
Bdume weniger pro Monat zu
Papier verarbeitet werden.

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Schahab Ghafoori (14) aus Hamburg fritt mit seiner ibergrofien Collage (44 x 34 cm) erfolgreich den Beweis an, daf3
auch ménnliche TOTAL!-Fans kiinstlerisch begabt sind — hoffentlich hast Du dafiir keine TOTAL! zerschnippelt

Frauen an die Pads!

Erst mal ein grofdes Dankeschén, dal3 ihr
eine Super-Zeitschrift herausgebt. Ich
lese sie jeden Monat aufmerksam vom
ersten bis zum letzten Buchstaben durch.
Genial finde ich vor allem eure Manga-
und Anime-Berichte. Durch diese be-
kommt man auch mal einen Einblick in
die phantasievolle und etwas schrége
Kultur der Japaner, die fir mich nun im-
mer faszinierender und bewunderns-
werter wird. Dieses Volk habe ich frither
immer nur als ziemliche Kinderschrecks
angesehen, da sie einfach alles zu es-
sen scheinen lvom rohen Fisch bis zu
Hunden und Delphinen). Durch eure
Berichte angeregt, habe ich vor, mich

S i i

-

weiter in dieses Thermna zu vertiefen

Ein bifichen getroffen hat mich als weib-
licher leser und begeisterte Ninfendo-
Spielerin (Ubrigens spiele ich gut, in ei-
nigen Spielen bin ich viel besser als mein
Freund!!l) gie Meinung einer der Re
dakfeure zu Yoshi's Story und seine blé
den Spriche Uber weibliche Spieler

Wie ware es, anstatt dumme Spriiche zu
klopfen, sich mal Gedanken dariber zu
machen, warum es so wenige weibliche
Spieler gibte Um euch auf die Spriinge
zu helfen, lege ich einen Bericht bei, der
mir mal so richtig aus dem Herzen ge-
sprochen hat — vielleicht interessiert’s
euch

Entschuldi-
gung, dab ich
mich nicht mit e
nem muskelbe
Kolof
dentifizieren kann
und mir deshalb
ein solches Spiel

packlen

nicht den gleichen
Spal macht wie
Mannermn

Aus diesem Grund
mag ich die Knud-
delgrafik namlich
ganz gerne. Ma-

Der japanische Anime-Zeichenstil findet auch im Westen immer mehr
Anhéinger - Steffen Baumgértner (14) aus Treuchtlingen ist einer davon

TOTAL! 5/98

rio, Yoshi und Co.
sehen nicht spezi

ell mannlich oder

weiblich aus, sie
assen aer Phanta
sie den Spielraum
sich mit ihnen zu
dentitizieren
Natirlich wdare ich
'Dr'_—.ge stert ein

Spiel mit einer rea

eren, gern ein
biRchen disteren

Grafik zu spielen
— aber bitte mit ef-
ner Auswanl zw
schen Held und
Heldin (ohne Su
per-Busen, ohne
knappes Hoschen|
mit gleichwertigen
Fahigkeiten. Sei's
drum, ich lasse mir
den Spaf nicht ver-
auch
wenn ich als Kon
sumentin nicht s
ermst qn—r ommen
werde

Christine Hibler, Stuttgart

TOTAL! antwortet:
Die, zugegebenermalien provozierende
Bemerkung des Kollegen auf der Intern-
Seite ist keinesfalls abféllig gemeint
biefet allerdings viel Spielraum fiir MiBin
terprefationen. Wie Du richtig feststellst,
sind Mdadchen und Frauen leider nur
eine Minderheit in der Fraktion der Vi-
deospieler. Wir als Spielemagazin

56

hen das natirlich gar nicht gerne, kén:
nen aber nur wenig dagegen fun. Es ist
fraglich, ob an diesem Mifistand einzig
und allein die Videospielindustrie schuld
ist. Vor zehn bis 15 Jahren, als es die
Grafikfahigkeiten der Konsolen und Au-
tomaten noch nicht zulieBen, eindeutig
erkennbar mannliche oder weibliche
Heldenfiguren darzustellen, war der
Frauenanteil unter den Spielern auch
nicht groBer, sondern deutlich kleiner
Und das, obwohl damals der Phantasie
des Spielers viel mehr Freiraum geboten
wurde als heutzutage. Naturlich mubten
sich die Entwickler nach den Wiinschen
ihrer Kunden richten und diese waren
und sind bis heute mehrheitlich mannlich
Deshalb gibt es auch so wenige Vi
deospielcharakiere, mit denen sich Frau-
en identifizieren kénnen. Doch dies wird
sicherlich nicht aut ewig so bleiben
Speziell tur die 32-Bit-Konsolen er-
scheinen in jingster Zeit immer hautiger
Spiele, in denen ein Held und eine Hel
din gleichberechtigt Seite an Seite sfehen
(Nightmare Creatures, Deathtrap Dun-
geon, Burning Rangers, Pandemonium!
etc.). Auch Videospiele kénnen sich
nicht vor den Entwicklungen in unserer
Gesellschaft verschlieben. Genau wie in
bestimmten Berufsgruppen oder in der Po-
litik, wird sich die Gleichstellung von

Aann und Frau auch in der Welt von

Mario und Konsorten durchsetzen



Den (in der Zwischenzeit leider nicht mehr aktuellen) Ostergruf3 von René Hiibner (13) aus Berlin
méchten wir an alle Leser weiterleiten. Yoshi macht als Osterhase doch gar keine schlechte Figur

Ubrigens hat uns unser japanischer Kok
lege Hiro glaubhalt v

der Speisekarte steher

ichert, daf) in Jo-

pan weder Delphine noch Hunde auf
Das ist woh
ein ahnlich dummes Vorurteil, wie die
Annahme, daf’ Frauen nicht -.-'|d-;~'u:_3.‘_;p|f_—:

len konnen

Né64 vs. PC
1) Ist das N6&64 einem PC in Grafik

oaer Sound Uberlegen?

ren (in Japan) auf dem Markt. Zahlt es

sich noch aus, dafd ich als SNES-User

mir ein N64 zulege oder soll ich auf den

f"‘\lf.:a.‘1{"_i-|f?;_;vif-f warten?

3) Wie lange wird das N64 noch die
leistungsstarkste Videospielkonsole der
Welt sein€

sen auf ein 1 2-MB-Maodul

staunlich gute Grafiken und Sound-

A) WA meme
4|1 vvarum pas

S8

i (p ]
attekte?

Markus Gassner, A-linz

TOTAL! antwortet:

1} Das kommt aut den PC an. Natiirlich
kann das Né&4 nicht mit einen Pentium
200 MMX samt 3Dfx/VoodooKarte
mithalten, Man mul) dabei allerdings be
denken, daf} Videospiele die Hard

i
ware wesenilic 2SSer ausnuizen ais

ch gibt es im PC-Be-

reich kaum Standards in der Ku';>;"|{|_r£;.u
samiliche N64-Kon-

solen identisch sind und die Program-

ration, wahrend

mierer somit genau wissen, was jedes
L ~ + Y -
(zeral leisten kanr

2) Zum |etzigen Zeitpunkt aut

N64-Nachtolger zu warten, ist sicherlich
nicht empfehlenswert, da eine solche
Konsole noch nicht einmal angekindig
ist. Man kann guten Gewissens davon
ausgehen, dald das N64 in den kom
menden zwei Jahren von Nintendo und
anderen Firmen starker unterstitzt wird
und die neuen Spiele die 64-BitHard-

ausnutzen «:1|5 D5
ernen die Program
mierer weiterhin dazu und verstehen es
immer besser. mit der Konsole umzu-
gehen, Viele der o -

~11eh
L

schienen

[Ende 1995], DKC 3 (Ende 1996)
' J'— ]

Yoshi's Island (En Q95|
3) Aller

Voraussicht "l-f;"lf_'!] nur noc h D1s

Ende dieses Jahres — dann mochte Sega

den Saturn-Nachfolger in Japan veréh
fentlichen. Technisch wird das noch un-
ter dem Arbeitstitel Katana” lautende

P . L.s ; i | L
(=erat f.J|.'Z€I RISher l..‘-"ﬁ‘f:'f}.’ll“'i":‘l' <I.J."I5.'_;|t-jl'

ain. Uber die Qualitat der

sagt das allerdings nichts aus

3DO war einst die leistungs-

Ein Bild von Virginia Hiil3 (19) aus Potsdam darf auf diesen Seiten natiirlich nicht fehlen. Aller-
dings fiel uns die Wahl unter Deinen zahlreichen, grandiosen Einsendungen nicht gerade leicht

konnte sich allerdings nicht durchset-
zen. N64-Besitzer brauchen sich also

keine akuten Sor

gen Zu ma chen

4| Das Zauberwort heildt in diesem Fall

Komprimierung. Rare
spiel 180

weise, das J A C
GoldenEye 007 aut einem Q6-MBit-

assende

von 14 und

st angesichts des teuren ROM-Spe

ner Datenkompressionsrate
chers unumganglich

Taschenkamera

1) Bisher ist mir nur Positives uber die Ta-

schenkamera zu Ohren ge
Jetzt wirde mich aber interessieren, wie
es mit der Qualitat der Bilder steht

2] Wer ist systernibergreitend der beste
Videospielentwickler, Miyamoto oder

Sid Meyer? Oder gar jemand anderer?

3) Kénnten Spiele wie

ohne

oder

0o [
Hoc P T, |
[ ® =2 o

TOTAL! antwortet:

1) Autgrund der niedrigen Aullésunag

nanmen

auien

ergiot

sich In erster Linie aus den v

Manipulation s,rri-:':z-g:u;h.' siten f

der. Naheres erfahrt |hr im Game-Bo V-
Kamera-Bericht ab Seite 32

2) Sid Meyer (Railroad Tycoon, Civi
lization) entwickelt eigentlich nur fir der
PC. Von den mehrheitlich japanischer

Videospielentwicklern sind nur wenige

einer breiten Masse bekannt. Dies liegt

unfer anaerem df':';‘_m daf? aie

ware-Firmen sich gegenseitig gnadenlos

Abstriche fir das N64 um-
gesetzt werden?
4) Warum misse

Qualitétsunterschiede der

WIT

Gratik von Mission: Im-

= ich beim Ver
gleich der Bilder der TO-
TAL P' Q8 und des Son-

derhetts 3/Q7 feststellen

o |
POssID =

konnte. in Kaur nehmen?
5) Wird der Hauptdar-
steller aus Rares neuem

3 D-S h ooter ein Mann

oder eine Frau seine
6) Wie wertet |hr die

Das Sailor Moon-Fieber unter den TOTAL!-Lesern bleibt unge-
brochen. Auch Andrea Késter (13) aus Rostock ist infiziert

TOTAL! 5/98
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Seitdem Captain Future wieder ausgestrahlt wird, erreichen uns zunehmend Zeichnungen mit
dem SF-Helden als Motiv. Diese stammt von Herrn oder Frau Gdrtner (Vorname unbekannt)

die Mitarbeiter abwerben und jedes
erfolgreiche Unternehmen bestrebt ist,
seine kreativen Kopte nicht zu sehr in das
Rampenlicht zu riicken. Shigeru Miyar-
moto ist dabei eine der wenigen Aus:
nohmen. Es gibt allerdings noch ande-
re Kandidaten fir den Titel des genial-
sten Videospielentwicklers: Yoshiki Oka-
moto beispielsweise war bei Capcom
fur die P'-’;fg-"crnmier'orbeiten an Street
Fighter Il und Resident Evil verantwortlich
Hironobu Sckaguchi leitet die Finol Fan-
fasyReihe, Dave Perry bescherte uns

Earthworm Jim, Aladdin [Mega Drive)

LESERSPIEGEL
Teil 46

TR

Anne Perlit (14) aus Dessau hat
Nachbarkater Minka beim
TOTAL!-lesen erwischt. Allzu
begeistert war der Stubentiger
aber scheinbar nicht. Hoffentlich
liegt dies wirklich nur daran, daf3
er nicht lesen kann.

und MDK [PC/PSX), Alexej Pajitnov er-
fand Telris und Eugene Jarvis war mit sei-
nen Klassikern Robotron und Defender
einer der Geburishelfer der Videospiel
industrie. Diese Liste kann man endlos
weitertihren, und jeder mufb fir sich
selbst entscheiden, wer fir ihn der Beste
ist. Auf jeden Fall ist Shigeru Miyamoto
in puncto Spielideen der wichtigste
Mann bei Nintendo und fiir jeden Nin-
tendo-Fan somit eine mittlere Gottheit
3) Da die genannten Titel bisher noch
nicht einmal auf dem PC erschienen
sind, ist die Frage einer N64-Umsetzung
nur schwer zu beantworten. Technisch
sind beide Strategiespiele jedenfalls
nicht so autwendig gestaltet wie ur
sprunglich angenommen. Maxis ver
zichtete bei Sim City 3000 auf eine in
Echtzeit gerenderte 3D-Grafik und be-
sann sich auf die bewdhrte lso-Optik,
wie sie auch bei Sim City 2000 zum
Einsatz kommt. Mit dieser Art der Gra-
fik durfte das N64 keine grofden Pro-
bleme haben. Auch Westwoods Dune
2000 weist gratisch keine neuen
Wege, sondern erreicht ungefahr die
Qualitat des anderthalb Jahre alten
C&C2: Alarmstufe Rot.

Ob Sim City 3000 oder Dune 2000 je
fir das N64 umgesetzt werden, ist un-
bekannt — angekiindigt ist bisher je-
dentalls noch nichts. In Jopan ist kiirzlich
das technisch schwache Sim City 2000
auf den Markt gekommen, Sim City
64 wird nur aut dem 64DD erscheinen.
4) Bei den Arbeiten an Mission: Im-
possible lief im House Ocean einiges
durcheinander: Nachdem das Spiel
zur Halfte fertiggestellt war, verlie ein
Grofiteil des Entwicklungsteams die Fir
ma und muBte durch andere Program-
mierer ersetzt werden. Dies ist zwar
keine Erklarung fir die unterschiedliche
Grafikqualitét, wohl aber fir die dro-
stischen Terminverschiebungen bei der
Veroftentlichung des Titels. Daher gab es
bis vor kurzem auch noch keine Bilde
direkt aus dem Spiel. Die Grabs des

TOTAL! 5/98

Eigentlich vermeiden wir es ja, daf3 zwei Bilder von ein und demselben Leser in einer Ausgabe
landen, aber auf dieses Meisterwerk von Virginia Hil3 wollten wir doch nicht verzichten

Sonderhefts 3/97 entstammen der er-
wahnten Vorversion, die wahrschein-
lich noch nicht auf der Né64-Hardware
lief. Die maBige Qualitat der Bilder aus
der TOTAL! 3/98 ist darin begriindet
daf} diese einem Video entnommen
und daher ein wenig verwaschen sind
Wie das fertige Spiel aussehen wird
konnt |hr auf den Seiten 26 bis 29
sehen

5) Zu diesem The-

TOTAL! antwortet:

Die Spielfiguren sind leider nur in den
USA erhaltlich. Aufgrund mangelnden Er
folges werden sie aber mitflerweile nicht
mehr produziert

Rollenspielhunger

Ich bin 49 Johre alt und gehore zu den
Senioren der Videospieler. Meine Lieb-
lingsspiele sind Rollenspiele. Nach nun

ma hat Rare noch
nichts verlauten las-
sen. Méglicherwei
se gibt es ja bei-
des.

6) Eine Gliicksfee
zieht blind die Ge-
winner aus allen
HChTrgen Einsen-
dungen

7) Frohe Plingsten!

EWJ-Spiel-
figuren

lch mochte gerne
wissen, wo man die
Spielfiguren von
Earthworm Jim (Play-
mate Toys) kaufen
kann, fir die auf
dem CDROM-Spiel
Werbung gemacht
wirde

Ruben Rene Spitz,

Oeynhausen | du T

Thomas Stiller (15) aus Dortmund ist der kiinstlerische Urheber dieses
Schlachtfeldes (wenn das die BPS zu Gesicht bekommt ...)
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Arun Nanda (14) aus Diisseldorf hat uns kein eigenes Kunstwerk, sondern einen Reiszusatz zu-
geschickt, der nach eigenen Angaben wie Katzentrockenfutter riecht und nach 10 kg purem Salz
schmeckt. Es ist wahrscheinlich nur noch eine Frage der Zeit, bis auch hierzulande Fertigsuppen-
und Corn-Flakes-Verpackungen mit Sailor Moon-Motiven geschmiickt werden.

mehr Uber einem Jah

Zeit — meine Daumen sind schon richtig

3|»|Lr‘ lloser

eingerostet — frage ich mich allen Emstes

ob ich nicht doch die falsche Konsole

gekauft habe: zumal Final Fantasy VI fiir

die PlayStation

Nach

erschienen is

diesem Schock (ich habe mich noch

mmer nicht davon erholt] sehe ich fir

Nintendos Rollenspielzukuntt ziemlich

|
schwarz, f vehmut I

Das N64 ist jetzt seit einem Johr auf dem
sind bisher er
schienen, aber leider wieder nichts fur
uns E
nicht vor August una Zelda habe ich fa
Na ja,

wenn bis danhin meine Fir

Markt; unzahlige Spiele

lenspieler. Quest erwarte ich

ast
schon abgehakt im Jahre 2000
vielleicht,
ger noch nicht gichtzertressen sind

1 Wel {, I} 1

Verzeiht meinen Sarkasmus,
kénnt nichts dafir, aber irgendwie fish-
le ich mich betrogen — zusammen mit
Tausenden If;nn.m_her Rollenspielern
Zuerst hiel es, Zelda kemmt bis Weih-
nachten '@7. Dann wurde der Marz
daraus und jetzt .eventuell’ Weihnach-
ten ‘98. Und da soll e

Galle iiberlaufen? (...

einem nicht die
Des weiteren machte ich mich den lhr-
macht-die-beste-Nintendo-Zeitschrift-die-
es-gibHKids anschlieBen. Sie haben gar
nicht mal so unrecht, finde ich

Morgen bekomme ich

die neue
TOTAL. Mal sehen, auf wann Quest ver
schoben wird. Wenn das so weiter
geht, kriege ich noch einen Schrei-
krampf

Margit Abe, Neuss
TOTAL! antwortet:
Die Fraktion der frustierten RPG-Fans
wird von Monat zu Monat gréfler, aber

die Entwicklung derart aufwendiger Spie-

le braucht nun einmal seine Zeit. Auch
PlayStation-Besitzer muBten seh lange

ohne einen V:—'I*ID ter dieses Genres aus-

kommen, bevor Anfang 1997 mit
Suikoden das erste Rollenspiel fir die PSX
erschien. Das mag zwar nur ein schwar-
doch Nintendo und

Imagineer wollen offensichtlicl

cher Trost sein

auch

Quadlitatsarbeit ablietern. Die Erwartun-

The Ocaring of Time

jen an

Zelda
sind so gev nvalt ig, dafd sich Nintendo kei
nen Fehles %rw:n_.l__neﬂ will und das

doch sicherlich auch im Interesse eines

.4
jeden Rollenspiel-Fans

Fragen Uber Fragen
1) Aut d ystal

De IFG\i. stent, -"*:CJ|.‘\' in-

gesamt sieben Konsolen getestet wurden
War das N64 oder das SNES auch dor
bei, und wenn ja, welche Beurteilung er-
|_'.p_-"I_:‘r| -;|e¢

2] Was sl
Speicherbatterie in den S

man r"'G(‘i‘.eH wenn aie
Jeien |'—‘—'| ‘)'0

Kann man sie auswec }ma'r.u Wie lange

t die Speicherbatterie (berhaupt?
den LG h-'lllﬁ 2y K “f_FCa"

N64 oder

3] Was wilt ihr Gbe
Nachfolger aut dem dem

64002
4| \/\H—L_r" Konso

daher nicht beriick-
sichtigt. Die bessere
Bewerfung der PSX
ist natirlich auf die
forischrittlichere 32-
Bit-Hardware der
Sony-Kons

zuflhren. Ir

ﬁ|"3 Zuruc |“

er':f'l

Punkten Spielevielfalt
und Vera

hatte das SNEb SO

| |J|'1C]

gar die Nase vomn
fraglich

ist mittlerweile

nicht mehr aktuell
und doa ange-
wandte Prifverfah-

ren deutet darauf
hin, daf hier keine
Videospielprofis am
Werke
wurden lediglich funf
SNES-Spiele (Super
Street

waren. Es

Fighter |l
Yoshi's Island Mario
Paint, Super Mario

Kart, 1SS) und

Die Vorfreude auf Pikachu und Co. ist groﬂ Chris .Sana'er aus Héch-

stadt a. d. Aisch brachte diesen Willkommensgruf3 zu Papier

vier PSX-Titel (Battle Arena

Toshinden, 3D lemmings,

Ridge f?c.‘:

cer, adidas Power Soccer| begutachte

und daraus Noten

fur den Spielspal

[SNES: zutriedenstellend; PSX: gut) ab-

geleifet.

2) Die lebensdauer von Speicherbatte-

rien, wie sie fir das NES

Game Boy benutzt werden

lang. In der Rege

auch nach acht

SNES und den
151 ceiwr

sind die Spielstande

bis zehn Jahren noch

nicht verloren. Solltet |hr aber trotzdem

einmal das Problem e
rie haben

einer leeren Batte-

kdnnt thr Euch vertrauensvoll

inr personlich besser, PS) :
oder N642 f
5) Stimmt es, dob Sega £
und Sony bereits Ende
1 28-Bit-
Konsolen auf den Markt
\-‘\xt'_':-!EI"? \/VE'.I"H'

ja, was denkt ihr

dieses Jahres ihre

bringen
wiTrd
mit dem N6&4 passieren?
Wird es weiter Erfolg ha-

ben? Was wird Ninten-
do machen?
Christian Mach [13)

KQl.”.

TOTAL! antwortet:
] Der Test

] pesagte
stammt aus aer Au-:q:;

be 11/96 der Zeitschrift
Jest”. Neben der Pecy-

Station wurde auch das
Super Nintendo unter die
lupe genommen und fiir
zufriedenstellend befun-
Das Né&4 war zum

den

d-:‘.rr-chgen Zeitpunkt

noch nicht auf dem deu

Markt und wurde

sChern

Mario Reyer aus Strausberg schickte uns einen ganzen Berg an
Zeichnungen. Darunter auch dieses Fighters Destiny-Bild

TOTAL! 5/98

an die |

| ! { |
wenden. \oegen eine Kosienpauscnale

ersetzen die GroPostheimer den leeren

Akku. Selber Hand anzulegen ist in die-

sem Fall nicht unbedingt empfehlens

wert. Bei N64-Medulen kann dieses
Proplem Ubrigens nicht auftauchen, da
diese
Spielstande mit Hilfe einer anc
nik (EEPROM| festhalten

~ s = r

3] Rare halt sich mit Informationen wie
.A.l_;.'“.': e

> ohne Batterie auskommen und die

Jeren Tech-

immer vornehm zurlick inigen An-

Ein paar Richtigstellungen und
Erg@nzungen zur TOTAL! 4/98.

Fehler sind zwar drgerlich, aber nicht
immer zu vermeiden. Was heute
noch richtig ist, kann in der schnell-
ebigen Welt der Videospiele schon
morgen nicht mehr stimmen. Aus
diesem Grund an dieser Stelle einige
Richtigstellungen:

* Die Game Boy Camera und der
Printer kosten in den USA nicht je-
weils 29.95 $, sondern 49.95 (Ca-
mera) bzw. 59.95 $ (Printer), also
ungefdhr dasselbe wie in Deutsch-
land.

* Samtliche von Konami vertriebenen
Né4-Spiele kosten 150 DM. Das gilt
auch fir Mystical Ninja starring Goe-
mon.

* Eine N64-Umsetzung des First-
Person-Shooters Daikatana ist mitt-
lerweile bestétigt worden. lon Storm
lizenzierte den Titel an Midway. Da
das Spiel erst Ende dieses Jahres fir
den PC erscheinen wird, ist mit einem
Né4-Release frihestens im kom-
menden Jahr zu rechnen.
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Auch Kay-Uwe Hoffman (19) aus Hamburg ist ein héufig und gern gesehener Gast auf den
Leserbriefseiten. Diesmal hat er die abgedrehte Welt von Marina Liteyear eingefangen

spielungen der Stamper-Brider kann
man allerdings ableiten, daf ein solches
Spiel fur das 64DD erscheinen wird
moglicherweise sogar zeitgleich mit
dem launch des Gerdtes in Europa
[wann auch immer das sein wird)

4) Das ist doch hoffentlich keine ernst-
gemeinte Frage.

5) Sega hat angekiindigt, den Saturn-
Nachtolger Ende des Jahres in Japan auf
den Markt bringen. Ob dies eine 64-
oder 128-BitKonsale ist, weifd noch
niemand. Auch die Infermationen iber
die PlayStation 2 sind bisher recht spar

Forum 64DD

ich. Dach vor dem Jahr 2000 ist nicht
mit Markteinfihrung des Gerates zu
rechnen

I0Z

{as Né4 - Dafd Nintendo
sich der herannahenden Konkurrenz

nicht kampflos entgegenstellen wird, ist
selbstredend. Durch das 64DD wird es
wabhrscheinlich schon in naher Zukunft
moglich sein, die Verkautspreise der
CD-Spiele zu unterbieten. Bis dahin
heif3t es, abwarten und Tee frinken

Revolution

Sicherlich werde ich mir bei Erscheinen des 64DDs

Ein Eishockey-Fan
lch habe in sémtlichen an-
deren Zeitschriften gelesen,
daf Wayne Gretzky's 3D
Hockey besser ware als
NHL Breakaway ‘98. Mei-
ner Meinung nach ist
WG3DH keine Eishockey-
Simulation, sondern ein
Spiel wie NBA Jam auf
dem Super Nintendo. Ich
mochte gerne wissen, wel-
ches Spiel ihr besser fin-
det

Kevin Gemer (14), Kéln
TOTAL! antwortet:
Ihr sollt doch keine anderen
Zeitschriften lesen — bose
Sache so was. Nun aber
ganz im Ernst: WG3DH
ist tatsachlich keine echte

Eishockey-Simulation, son-
dern eher ein Action-Spiel.
Die Unferschiede sind al
lerdings nicht so krafy wie
bei NBA Jam, das mit Basketball nur we
nig zu tun hat. Daher werden sich wahr-
scheinlich auch NHL-Fans an WG3DH
und dem temporeichen Spielablauf er-
freuen konnen. NHL Breakaway hin-
gegen spielt sich deutlich anspruchs-
voller und bietet ungeahnte Maglich-
keiten in der Spielgestaltung und dem
Managementbereich. Um dieses Po-

- | ausschopten zu konnen, ist natir
tential ausschopfen zu kénnen, ist natiir

Sailor Moon-Fans sind scheinbar mehrheitlich begeisterte
Zeichner, so auch Mike Scholz (13) aus Berlin

lich eine ausgedehnte Trainingssitzung
notwendig, was sicherlich einige Spie-
ler abschreckt. Das ist auch der Grund,
weshalb in der Redaktion mehrheitlich
WG3DH favorisiert wird. Man findet
sehr viel leichter Mitspieler, weil das Gor
meplay schneller und einfacher zu be-
herrschen ist als bei NHL Breakaway:.

Verkaufszahlen aut null zurickgehen. Am Anfang

Das umlliihe Endergebnis der
Leserumfrage uusgI! 3/98

Das Umfrageergebnis spricht eine deutliche Spro-
che: Stolze 97,7 % aller Einsender sagen ja zum
64DD. Auch bei der Frage nach dem Preis zeichne-
te sich eine klare Mehrheit ab: Drei Viertel aller Be-
fragten lehnten es ab, mehr als 200 DM fiir das Gerét
zu zahlen. Wie es aussieht, hat das 64DD bei den
TOTALHesem auBerst gute Chancen, wenn es nur nicht
allzu teuer ist.

Wieviel wiirdet Ihr fiir ein 64DD
ausgeben?

bis 200 DM
AR

max. 150 DM
15,9 %

iiber 200 DM
22,7 %

den kein
64DD kavufen:
2,3%

TOTAL! 5/98

in Deutschland dieses Gerét zulegen, allerdings soll-
te es nicht feurer als 200 DM sein, sonst kénnte es wirk-
lich zu dem Flop werden, vor dem NoE sich so firch-
tet. Ich bin der Meinung, daf® das 64DD viele Mog-
lichkeiten bietet, aber auch eine Entschuldigung fir den
geringen Speicherplatz der Module darstellt. Ent
schuldigung klingt vielleicht etwas unangebracht,
aber ich denke, dal’ auch Nintendo erkannt hat, daf}
Module nicht die Zukunft der Videospiele darstellen
und darum ein Medium sucht, das gréPere Spei-
cherkapazitdten bereitstellt und gleichzeitig nicht ver-
vielfaltigt werden kann. |...)
Die bisher von euch erwahnten Méglichkeiten des
64DDs méchte keiner missen und kénnten eine Re-
volution in der Videospielwelt darstellen. Auf diesem
Gebiet ist Nintendo ja sowieso der erfolgreichste Kon-
zem der Videospielgeschichte, doch bei der Vor-
stelllung dieser neuen Ideen ist immer ein kleiner Ha-
ken: Bis zur Verdffentlichung gehen Jahre ins Land. Die-
se Taktik vieler Firmen finde ich ziemlich benutzer-
feindlich.

Markus Baver (16), Rodinghausen

64DD geniall

lch halte das 64DD fiir genial und mub sagen, dof3
ich auf FMV-Orgien und vorberechnete Grafiken ger-
ne verzichte. lch habe bei einem Freund Final Faniasy
Vil gespielt und kann mir jetzt gut vorstellen, warum die

machte es noch Spal, aber mittlerweile ist das Spiel
einfach nur noch langweilig mit den ganzen FMV-
Sequenzen. Es wird kaum gespielt, man redet
hauptséchlich und guckt sich [schéne) FM-Videos an.
(...) Ich freue mich daher schon auf Né4-Action-Ad-
ventures und Rollenspiele wie Zelda, Mother3, Quest
64 usw. Alles in allem fande ich es schade, wenn das
64DD nicht in Europa erscheinen wirde. Die Zu-
kunft der nicht linearen Action-Adventures und Rol-
lenspiele liegt im 64DD.

Alex, @

TOTAL meint:

Die zwei abgedruckten Briefe geben die Meinung der
Mehtheit der TOTALHeser wieder. Speziell Rollenspiel
Fans erhoffen sich vom 64DD sehr viel und stehen dem
neuen Gerat aulerst positiv gegeniiber. Allerdings wird
der allgemeine Unmut ilber Nintendos spérliche In-
formationspolitik immer lauter. Leider kénnen wir
auch weiterhin keine verbindlichen Aussagen zu einem
Europa-Termin des 64DD machen. Feste Daten gibt
es mitlerweile nicht mal mehr fir Japan. So bestétigt
NCL den japanischen Launch-Termin im Juni dieses Jah-
res nicht mehr, gab aber auch keine offizielle Ter
minverschiebung bekannt. Das urspriinglich fiir das
64DD angekiindigte Pocket Monsters Stadium er-
scheint auf Modul.

Wie es scheint, ist man selbst bei Nintendo nicht so

ganz dariber im klaren wie genau die Zukunft des
64DD aussehen soll.
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Aladdin Classic o dt 7499
Castlevania Legend dt * 59.99
Donkey Kong Count.2  dt  69.99
Donkey Kong Count.3 dt 11988
Fifa Soccer 97 GO.ED dt . 89.99

Harvest Moon dt 94.00
Hebereke 2 dt 79.00
Kid Clown Crazy Cha: dt  79.00
Kirbys Ghost Trap dt  79.99

114.00

Lucky Luke dt

__.

MarioWorld 2Clas.  dt  79.00
Mickey's Magical Qu. dt © 7498
NBA Live 97 dt 99.99
NHL Hockey 96 dt  109.00
Power Ranger 2 dt - 89.99
Schilimpfe 2 dt 109.99
Secrel of Evermore dt 109.00
Hercules d  64.99
Hugo 2 dt  59.00
Kénig der Léwen dt 4499
- Mickey's Dang. Chase dt * 48.00
R e B | Monopoly dt  59.00
SUPER NINTENLD s 1 Pocket Bomberman dt 4499
Schltimpfe (dt. Text) dat  59.00
Sim City Classic dt  69.00 Schlampfe 3 dt 6499
Star Wars 2 (Empire) dt 89.00
Terranigma dt  89.99
Tetris & Dr. Mario dt 69.00
Tim in Tibet dt  89.99
Timon & Pumbaas J.G. dt 74,99
Toy Story dt  99.95
Whizz dt 79.89
Worms dt  ©9.99
Zelda-Link t.t. Past dt 64.99
Sonderangebote
Agro the Akrobat 2 uk  49.00
Asterix dt  49.99
Beauty and the Beast dt  44.99
John Madden 95 di  39.00
Kirbys Dream Course dt 389.00 Super Mariao Land 4 dt  64.99
Marvel Super Heroes dt  49.99 Tamagotchi dt  64.00
Power Piggs dt  49.99 Toy Story
Rise of the Robots dt . 49.00 ' =
Antennenkabel SNES  dt  19.00 N P
Game Mage Mogelmodul dt 19,99 Sonderangebote
Infrarot Joypad dt  39.99 F1 Race dt  29.00
Joypad SNES Schwarz dt  19.99 King of Fighters dt 3499
Just a Joypad dt  24.00 PGA European Golf dt  34.99
Multi Spieler Adapt. dt 39.99 Space Invader (SGB) dt 39.99
Netzteil fur SNES dt 44.00 Yoshi's Cookie uk  39.00
Super Game Boy dt  99.00 Zubehor
Verlangerung Joypad dt . 15.00 Game Buster dt 6400
Energy Pack GB dt  29.00

GAME BOY

A Energy Pack Pocket dt 29.99
Aladdin dt 4499

Game Boy Camera Gelb dt * 99.00

, , Game Boy Camera Griin dt * 99.00
Asterix & Obelix dt ~ 59.00 Game Boy Cameralila -~ dt * 99.00
g:fnkmezuvs(ong Lind 3 g: gigg Game Boy Camera Rot dt * 99.00

y B .00
Duck Tales. 1 dt 49100 Game Boy Pocket Gelb  dt 119

Game Boy Pocket Netz dt  24.99
Game Boy Pocket Pink dt  119.00
Game Boy Printer dt * 129.00

Fifa Soccer 98 WM Q. dt 59.00
Goemon - Mystical N dt  58.00

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80666 Miinchen, Tel. 089/5460300

» Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

= Vorbestellung mdglich

* Fordern Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
ubernimmt fir Terminanderungen keine Gewahr.

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.

Ab DM 250,— Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage

Lieferung ins Ausland nur gegen Viorkasse zzgl. DM 20,~ Viersandkosten.

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.

V03 = J400 Y1

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr
Samstag 9.00-16.00 Uhr

Licht & Lupe Pocket dt - 19.00
Linkkabel GB Pocket dt 19.99

;,'J r

NINTENDO™™
Aero Fighter Assault dt 13999
Alien 4 dt' 149.00
Bomber Man 64 ot 89.00
Castlevania 3D dt  149.00
Clayfighter 63 1/3 di 130.99
Dark Rift dt 134.99
Diddy Kong Racing dt . 89.00
Earth Worm Jim dt * 149.00
Extreme G dt  109.99
F1 Pole Position dt  124.99
Fifa Soccer 88 WM Q. dt 134.99

o

Fighters Destin dt. 129.99
Frankreich WM 98 dt " 13499
G.ASP dt " 144.00
Goemon - Mystical N. dt 149.00
Hexen dat  119.99
Int.Superstar So.64 dt  129.99
Lamborghini 64 dt  139.99
Lylat Wars dt. - 89.00
Nagano Olympics W.98  dt 148,99
NBA Pro 98 dt  139.00

NFL Quarterback C.88 dt 129.99
T T

MNHI Ar

?ypic ' I

Rampage World Tour dt 13499
Rebel Moon Revoiut. dt * 159.00
Robotron X dt  149.89
San Francisco Rush dt 12999

Handleranfragen erwiinscht

schriflicher Gewerbenachweis erforderlich
T

Snowboard Kids
St. Andrews Golf
Virtual Chess
Super Mario 64

Tetrisphere
Top Gear Rall

Turok

Wayne Cret,Hockey 98
Wayne Gretz. Hockey
WCW World Wrestiing
WWF Warzone

dt
dt

dt
dt
at
dt
m -

89,00
129.99

109.00
139,00
129.00
14400

148.00

Preise variieren

|
Yoshi's Story dt. 89.00
Zubehor

Antennenkabal N64 dt  289.99
Cinch Kabel N64 dt  14.99
Game Buster dt  104.99

- Joypad N64 LX4 grin -~ dt. * 44:99
Joypad N64 rot dt 5499
Joypad N&4 schwarz dt 5499
Joypad N64 Standard di: 38999
Joypad N64 SV-303 dt 44,99
Joypad Super SV-300 dt  54.99
Lenkrad+Pedale+Rumb. di  129.99
Lenkrad+Pedale Rumb. dt 129.99
Memory Card 1 Meg dt 3499
Memory Card N64 256K dt 24,99
Memory Card 5 Meg dt-  69.99
Memory Card SV-377 dt  79.00
Nintendo 64 o.Spiel dt.  299.00
Rumble Pak LX4 dt  34.99
S-Video Kabel N64 gt 19.99
Scart Kabel N&4 dt 19.99
Shockwave dt  69.00
Verlangerung Pad 2m dt 1999
Verlangerung Pad 5m a 2499
Yoshi's Story Sp.Be. dt 2400

- Munich Software Center

: Grillparzersir, 42, 81675 Minchen.

Theresiensir, 152, 80333 Mincheh



Acclaim/Iguana

ahrend die  PlayStation-
Fassung dieses actionge-
ladenen Games ziemlich
genau dem PC-Original entspricht

Das Artwork driickt die Spielphilosophie von Forsaken schon gut aus: Ihr seid relativ allein auf der Erde
und kémpft mit Eurem Flugmotorrad gegen die modernen Unbilden des Lebens - schéne neve Welt

Da wurde doch tatsédchlich der erfolgreiche First-Person-Shooter
von Rare indiziert. Doch damit ist nun der Weg frei fir Iguanas
N64-Version des PC- und PSX-

Knallers Forsaken.

sonsten recht unabhdng:
|g Von d'&'!' PC und PSX
/ersion programmiert
Neben einer anderen Hin-
tergrundstory dirfen sich
N64-Besitzer nun Uber
deutlich mehr level und

ein wesentlich tiefgrindi

geres Gameplay freuen -

Die meisten Waffen rasen ziemlich genau
manchmal sind Ninfendos  auf den Bildmittelpunkt zu

strenge Kriterien  wohl
doch von Nutzen

Zu Beginn des nachsten
Jahrtausends Ubernenmen
intelligente Maschinen die
Kontrolle Uber die Erde
Als ob das nicht genug

ware, beginnen sie so-
gar, die Menschen zu ver-
freiben und auszurotten
Die Rettung liegt, wie so
oft einzig una allein in

e

Eurer Hand. hr und Euer

mentan) 22 knallharte Ab-
schnitte rasen, um den fi-
nalen Endgegner zu be-
zwingen D r:-_ level teilen
sich in fint verschiedene

Arten auf. Zum ersten gibt

b}

s die normalen Ballerle-

(T

vel. In diesen mubt lhr ein-

fach alles. was sich be-

sieht, als ob es sich be

(] -_
- e S f
apschieben. Zum

pekommt  Inr geldjager oder auch gine gegner
Zersidrungsauitrdge, bei  sche Festung sein. Des weiteren
denen ein ganz bestimm- warten in manchen Mis

(natirlich mit schlechterer Gratik), tes Ziel eliminiert werden mul sionen bestimmte ltems

wurde Forsaken fir das Nin- Das kann eine Gruppe Kopf daraut, von Euch ein-
tendo® ganz neu designt. Da r
N64-Spiele entweder Eigenkrea-
tionen sein, oder sich zumindest
stark von Versionen auf anderen

; !
Platfformen unterscheiden miis- Q
sen, gab Probe die Entwicklung .
von Forsaken ganz in die geib-

ten Hande von Iguana. Dor
wurde lediglich das grobe Spiel

gesammell Zu werl-

konzept beibehalten, aber an-

TOTAL! 5/98



Zur Erfillung dieser Auftréige kénn!
lhr zu Beginn des Spiels aus vorerst
acht Charakieren den gewiinsch-
ten wahlen. Jede Figur hat ein ei-
genes Fahrzeug mit individuellen
Werten. Dementsprechend unter
scheiden sich die einzelnen Hel-
det Ihr durch Begleitmissionen ge-  den
fordert. Hier gilt es, ein Objekt zu
schitzen und sicher an einen an-
deren Ort zu bringen. Und schlief-
lich wollen noch die finf Nintendo-
exklusiven Oberbosse in ihren Spe-
zialleveln von Euch besiegt wer-
den - diese warten mit einigen
Tricks und phantasti-

schen Spezial-

effekten
auf,

spé‘»;-'is-
weise eine
mehrteilige Su-
perwaffe. Auberdem wer-

in Fahrverhalten,

Kampfge

Der Zweispieler-Modus bietet horizontale Splitscreen-Action fiir ziemlich genau zwei Spieler.
Im Normalfall jagt Ihr Euch dabei durch zahllose Génge und ballert, was das Zeug halt

schick
starke
Qb Ihr Ever Flug
motorrad — denn
darum handelt
es sich — von
hinten sehen
wollt oder lie-
ber in Ego-Per
spektive fliegt,
liegt ganz bei Euch.
Natirlich  erwarten
Euch
Gangen und Kammern Forsakens
Feinde ,ohne Ende’. Dank einer
ausgefeillen  Gegnerintelligenz
nutzen diese alle drei Dimensior
nen, um Euch gehdrig einzuher
zen. Da kommt es nur gelegen,
daB das Waffenarsenal reichhal-
tig bestickt wurde. Zusatzliche

und  Waffen-

in den zahlreichen

nnnnn

Wie schon bei dem indizierten F.-P.-Shooter von Rare kommen die ,fiinf Freunde’ auch bei

Friedensstifter’ und
Munition findet
lhr  unterwegs

Die einzelnen

level bieten
auBer ihrem
offensichtlichen
Ziel auch viele

versteckte  Bo-

nusgegenstande,
so daB auch

gelbte Spieler
lange zu suchen haben

Neben dem beschriebenen Ein:
spielerModus  kann die N64-
Version von Forsaken mit ef-
nem MehrspielerModus aufwar-
ten. Ganze vier Gamer kénnen ge-
meinsam zocken, sofern sie geni-
gend Platz vor der Konsole finden
Drei verschiedene Modi warten

Forsaken auf ihre Kosten. Lediglich einer muf3 sich um neve Colas und Pizzen kiimmern

TOTAL! 5/98
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waffen und extras

Nachtsichtgeréte sind vor allem

im Dunkeln praktisch

™

Dieses Gerat vervielfacht die

. 0 ) N 1
VWattenwirkung

. \('/r ‘*ﬁ";
x;‘ |

Maschinengewehre fillen die

J

Luft «b"z*:l"sﬂg mit Blei

™. |
Der Bike-Computer ist Luxusaus-

stattung fir Dein Gefdahrt

Flammenwerter sind ausschliel)

lich aut kurze Distanz effektiv

Das Schild bringt 50 Energie-
punxkte zur uc k

en s man-

leuchtkugeln erhe

chen dunklen Bereich

o

Minen versperren héufig den

Weg, sind aber zerstorbar

TREMNPLIL

< STITR

BEAMLASER
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daraut erforscht zu werden. So
konnt [hr z. B. eine bestimmte Zeit
lang gegeneinander kampfen, und
derjenige mit den meisten Ab-
schissen
scharfe Bombe wird von einem
Spieler an den anderen weiterge-
reicht, bis sie explodiert. Aufer
dem gibt es die Méglichkeit, in be-
ster Bruce-WillisManier solange

gewinnt, oder eine

zu spielen, bis nur noch einel
Ubrigbleibt. Die anfangs acht Mul-
tiployer-Arenen  wachsen  laut

Acclaim durch Freispielen auf spé-
ter 14 an - das sollte reichen

Im Vergleich zur PSX-Fassung be-
kommt der N64-Kunde wirklich
eine Menge mehr geliefert. Die
Sony-Fans missen z. B. auf acht
level verzichten, haben nur eine

Perspektive, ein
viel simpleres
BallerGameplay
und sogar nur finf
Multiplayer-Arenen
ganz zu schwei-
gen von maximal
zwei moglichen
Spielern.  Doch
was ist mit der
Grafike
Wir  kénnen
Euch beruhi-
gen. Forsa-
ken san

: __PULSARA
: mus




2N aus,

aber
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iginal sc
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eration von Né& , eicht die

len einlauten, die endlich
macht mit unnc
schenen n. Im kom-
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Die Drahtgittermodelle (oben) werden
nach und nach mit Texturen iberzo-
gen, bis sie so realistisch erscheinen
wie im Spiel. Zusatzliche Lichteffekte
erzeugen die perfekte Illusion.

ris Feldmann

TOTAL! 5/98




s GT 64 CHAMPI

Ocean/Laguna

m Mit Multi-Racing Championship gelang den Entwicklern der japanischen

Firma Genki ein ordentliches N64-Debit - fir ein TOTAL!-Genial-
Gitesiegel reichte es damals jedoch nicht. Dies konnte bei ihrem neuesten

Titel, GT 64 Championship Edition, durchaus anders sein.

gewichen, die
dariiber hinaus
auch noch deut
lich detaillierter
und nahezu frei
von Nebel ist
Am  Horizont
ploppen zwar
noch einige Po-
lygone herein,
und die Frame-
rate ist nicht
immer konstant,
bis zur finalen
Version

wollen
die Entwickler
diese  beiden

Mankos jedoch

beseiligt haben.

GT 64 Championship Edifion ist deutlich anzusehen, daf3 es sich um ein Spiel der zweiten Generation handelt.
Das Game wirkt aber nicht nur grafisch sehr realistisch, auch die Steverung vermittelt ein ausgezeichnetes Fahr-Feeling.

it Morio Kart-64 und Diddy

Kong Racing haben Freunde

von FunRacern die Méglich-
keif, auf zwei echte Perlen zuriick-
zugreifen. VWave Roce 64 und
1080° Snowboarding, (das in
Deutschland vermutlich erst im No-
vember erscheinen wird] setzen
MabBstabe in puncto realistisches
Fahrverhalten. Bei M-RC und Top
Gear Rally kénnt |hr zeigen, ob ein
Rallyefahrer in Euch steckt. FI Pole
Position bietet die Konigsklasse im
Arcade-Stil. Wer sich jedoch reali-
stisch Uber Asphaltstrecken bewe-
gen will, der hatte auf dem N64

0

8 POl

I

Sobald sich der Streckenverlauf Gndert,
wird eine Warnung eingeblendet

bisher nicht die Méglichkeit dazu
Automebilislamborghini  ent-
tauschte, SF Rush ist ein reiner Fun-

Titel und Cruis'/n USA nicht mehr

als ein Witz.

Nun scheint Abhille zu nahen.
Plotzlich und véllig unerwartet pré-
sentierte laguna der Fach-
presse eine Vorversion

von GT 64 (Cham
pionship Edition.
Bereits die 80%
Fassung machte
deutlich, daf}
die Program-
mierer aus den
Fehlern,  die
noch in MRC
begangen  wur
den, gelemt haben.
Die BriefmarkengroBen
Bildschirme des Zweispieler-
Modus gehdren zum Beispiel der
Vergangenheit an, nun wird im
Vollbild gespielt. Die verwaschene
Darstellung des Erstlingswerks st
einer gestochen scharfen Grafik

Spielerisch

machte das
Game  bereits
einen  ausge-

zeichneten Ein-

aruck, Die 14 verschiedenen
VWagen (bei den meisten handelt
es sich um japanische Modelle
aber es sind auch ein Porsche und
ein Llamborghini Diablo verfrefen
verfigen
schiedliche Fahrverhalten, so dal)
frio

allesamt  Uber  unter

ieden Geschmack die

richtige Kutsche dabe
sein sollte. Dank
aes Tuningfea:
tures kann

jedes Gefghrt
dem personl
chen Fahrstil
bestmoglich
angepaltwer
den. Von den
Reifen Uber die
Spoiler bis zum
Getriebe diiffen Ein-
stellungen  vorgenommen
werden. Wem dies zu aufwendig
ist, und wer einfach nur losbrausen
will, kann mit der Automatic-Setup-
Funktion eine Allround-Einstellung
aufrufen. Dank lizenz gehért zu

Die Hiigel auf den Strecken sollen mehr Pep
und Spannung in die Rennen bringen

preview 2 SRR
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iedem der 14 Wagen.@in zwei-  anlte, wodurch sich insgesamt achl Auswahl, durch die regul virgy
kopfige OriginakFahreieam,  Sirecken ergeben Spater siehen  wie siark die sieben Computer
Rennspor Iqu en wie der Jc:poner alle V.!r'-.i-_'-'- auch als spiege |w— Gegner fahien. Die Entscheidung
Suzuki und der“Franzose E kehrte Versionen zur Verfigur ng, wie viele Runden |hr pro Ren
Comas werden vertreten, sein mit viel Woh|wollen liePe sich  nen absolvieren wollf

isk. zugem von
groDer

Es gibt drei_Gruna-Tragks, in je ~ demnach. .sogar.von 16 unter
schiedlichen Strecken sprechen
GT 64 Championship Edition ver
fiigt Uber die Ublichen Spielmodi
Batile

einer langen und einer kurzen Aus
tihrung. Marketing Manager Ste-
phan Dupas {Infogrames/Ocean

UK) versprach fedech, dal die Uns . Time Trial, Freerun,

ierschiede so ausgepi@gt sein wer-  (ZweispielerModus)

den, dafd " man guTen Gewissens und Champion-
sechs verschiedenen Kursen _i-imp_ wobel lelzterer

sprecher kann Eine weitere einige Besonderhei-

Strecke will zudem erspielt wer ten aufweisen kann

len. Auch von dieser existieren  Prinzipiell stehen drei

Schwierigkeitsgrade  zur

Bedeu-

tung. |hr  kénnt
zwischen drei, sechs,
zwolf oder 24 wahlen. Im Ge-
gensalz zu den ersten drei Varian-
ten, die einen Arcade-Charakter
besitzen, verandert sich der Zu-
stand Eures Fahrzeuges bei ange-
wahlten, 24.Runden wahrend des
Rennens. Se kann es passieren,
daB Euch zv viele Kollisionen aus
dem Wettbewerb werfen, ein
rechizeitiger Boxenstopp zwecks

Reparofur-vr- st daher von groBer
Bedeutung. Auch die Wellenver
haltnisse sind nicht immer konstant.
Ein Contest, der bei sirahlendem
Sonnenschein begonnen hat, mufl
eventuell in den lelzen Runden im
Regen fortgesetzt werden. Da
das Fohrverhalten der Wagen
ausgesprochen realistisch um-
gesetzt wurde, kann ein
rechizeitiger Reifenwech-
sel Uber Sieg oder Nie-
derlage enfscheiden.
Der vielversprechen-
den Vorversion nach
zu urteilen, erwar
tet uns mit GT 64
Championship ~ Edli-
fion ein interessantes Renn-
spiel, das auch langerfristig mofi-
vieren kann. Die Programmierer
versprechen eine lernkurve, die
Anfangern einen schnellen Einstieg
ermdglicht, aber auch den Profis
unter Euch noch gentigend Spiel
raum fir wochenlange Verbesse-
rungen bietet. Wir sind schon jetzt
auf das Endprodukt gespannt, das
bereits im Juni in Europa und Ame-
rika erscheinen soll. Japanische
Spieler werden sich  allerdings
noch mindestens einen Monat Ian-
ger gedulden missen.

Frederic Berg

&
o
Si

TOTAL! 5/98
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Wenn dicke Wassertropfen aus den Wolken fallen
und gleichzeitig die Sonne scheint, dann zeigt sich oft ein knallbunter
Regenbogen am Himmel. Wer auf solche Naturereignisse steht, kann nun

dazu das passende Game spielen.

it Wetrix gibt's Nachschub fir
Moe Puzzlefreunde, und Ihr
mifdt Euch bei diesem Game
ganz schon anstrengen, um keine
nassen Fibe zu bekommen. Vor
einem psychedelisch animierten

Hintergrund  schwebt eine vier-
eckige 3D-Plattform frei im Raum.

ten. Alles was heruntertropft, wird in
einem Rohrchen am rechten Bild-
schirmrand gesammelt und bringt
Euch dem Spielende leider immer
naher.

Doch Infogrames laft Euch dann
doch nicht ganz ,im Regen stehen'
und hat hilfreiche Extras mit ins Spiel

Von oben fallen Bausteine in ver-
schiedenen Formen, die Ihr so

Schone Effekte,
ausgefallene Spielidee,
viele Spielvarianten

eingebaut. Ein Feuerball bringt bei-
spielsweise das gesamte Wasser in
einem Krater zum Verdunsten und

senkt gleichzeitig auch wieder den  Wetrix konfrontiert Euch mit den gleichen Problemen wie andere Puzzlespiele. Immer dann,

Auch Viiterchen Frost hat in Welrix seine Fin-  F€gelstand im Rohrchen. Ein Eis= wenn lhr Euch danach sehnt, daB3 ein bestimmtes Objekt herunterfllt, kommt es garantiert nicht

ger im Spiel und wirft Eiswiirfel vom Himmel

plazieren miidt, dafd entweder ein
oder mehrere Bassins auf der
Flache entstehen, damit |hr mog-
lichst viel Wasser darin auffangen
kénnt. Denn schon kurz nach Spiel
beginn fallen dicke Regentropfen
herab, und Eure Aufgabe ist es, das
kihle Naf3 auf der Plattform zu hal-

Alles Wll'd 3 wiirfel friert das nasse Element auf  konzentrieren kénnt den Rand des

9 dem Spielteld fur einige Zeit ein, so  Bassins héher zu baven.
Die Firma Laguna iberlieB dab Ihr Euch voll und ganz darauf  Solltet Ihr einige Teile falsch gesetzt
TOTAL! fiir diesen Test eine Ver- haben, so kénnt lhr sie mit grinen
sion, an der kurz vor unserem
RedaktionsschluB noch Ande-
rungen vorgenommen wurden.
Laut Laguna hat die Entwickler-
firma Infogrames noch einige
versteckte Features in dem Spiel
untergebracht und riesige
Schriftziige, die auf Boni hin-
weisen, entfernt, da sie den

Spielverlauf storten.

DAS WASSER RINNT DIE PLATT-
FORM HINAB UND EUCH STEHT
DER SCHWEISS AUF DER STIRN

Bausteinen wieder ausradieren.
Zwischendurch mif}t |hr allerdings

Ein Feuerball gibt Euch Zeit zum Durchatmen, ~ ©uch Bomben auf der Plattform plo-
da er dafiir sorgf, daB3 das Wasser verdunstet zieren, die l_mwelgerflch dicke

BT YIR Q) ot 5158

In spateren Leveln geht es besonders farben-
froh, ja, nahezu psychedelisch zu

Locher in Euer Bauwerk reifien. Ein
schlaver Wetrix-Spieler baut fir die-
sen Fall vor und legt ein oder zwei
besonders dicke Ecken auf dem
Spielfeld an

Uber den eben beschriebenen
Grundmodus ,Classic” hinaus bie-
tet Wetrix finf weitere Modi, die
sich mehrfach variieren lassen. Im
Practice” werden Euch acht
Ubungsstunden angeboten, die An-
wahl ,Pro” geht mit schnellerem
Tempo zur Sache, auferdem ist es
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Ab einem bestimmten Wasserpegel erscheint fiir kurze Zeit ein Regenbogen. Solange dieser
vorhanden ist, werden alle erreichten Punkte verzehnfacht. Also, ab ins Regenbogenland!

spurys=UFhe Remhe

Der Zweispieler-Modus ist eigentlich nur mit
weit enffernter Kamera (siehe rechts) spielbar

moglich, anders gestaltele Bau-
steine anzuwahlen. So besteht ein
Element beispielsweise je zur Halfte
aus einem grunen Teil (ausradieren)
und einem orangenen (bauen),
zudem st in diesem Modus auch
eine ZweispielerOption vorgese-
hen. Das ,Handicap” dagegen ist
eine Spielart, mit der Ihr nur klar

kommen konnt, wenn Ihr schon
geniigend Ubung habt. Dort wer-
den Euch namlich acht Platformen
angeboten, die schon ,vorgebaut
sind, d. h. sie sind mit Léchern oder
knifflig angeordnefen Bausteinen
versehen. SchlieBlich bleibt Euch
noch die ,Challenge”. In dieser Vo-
riante geht es ebenfalls in hoherem

L ANEGATINYA 4

Manchmal konfus, hoher
Schwierigkeitsgrad, Zwei-
spieler-Modus chne Musik

Tempo zur Sache, auberdem kénnt
lhr Euch entscheiden, ob Ihr in
einem ein- oder finfminitigen Spiel
moglichst viele Punkte holen oder es
wagen wollt, bei einer Affenge-
schwindigkeit 100 bzw. 500 Ele-
mente auf dem Spielfeld anzu-
ordnen.

Wirklichen Spielspal bietet ledig-
lich der eingangs beschriebene
Classic™- und der Zweispieler-
Modus, in dem Ihr auf einem verti-
kalen Splitscreen zocki. Zu zweit
gelten die gleichen Spielregeln, nur

Genreunlypisch wird in Wetrix kréftig am
Effekterad gedreht. Mitunter verwirrt es efwas

mit dem Unterschied, daf} natiirlich
der eine Spieler dem anderen auch
schaden kann. Am unteren Bild-
schirmrand befindet sich eine Leiste,
die anzeigt, wieviel Wasser per
Feuerball verdunstet wurde. Gleich-
zeitig gibt sie an, ob Ihr bereits eine
Smartbomb (wird mit dem Z-Button
ausgeldst) auf den Gegenspieler
abfevern kénnt.

Grundsatzlich ist Wetrix ein gelun-
genes Game mit vielen schénen
Spiegel- und Transparenzeffekten.
Auch das dreidimensionale Darstel-
lungsvermégen des N64 wird gut
ausgenutzt. So konnt |hr mit den
C-Buttons die Platiform in die ver-
schiedensten Richtungen kippen,
um eine andere Sicht zu erhalfen.

TOTAL! 5/98 m_

Mittels der R-Taste konnt Ihr sie in
drei Stufen heranzoomen, so daf3
sich Details besser erkennen lassen
Durch die vielen verschiedenen
Modi [von denen die wenigsten
echten Spaf bringen) und ihre Va
riationen entsteht bei Wetrix jedoch
insgesamt der Eindruck eines etwas
unausgegorenen Spielprinzips. Der
Schwierigkeitsgrad steigt leider viel
zu schnell an und sorgt daher bei
Anféngern schnell fir Frustration
Wenn |hr allerdings Puzzlespiel
Fans seid und auf extrem hart zu
knackende Nisse steht, liegt [hr mit
diesem Game absolut richtig
Sandra Alter

Gameplay 2-

Die Spielidee ist gut. Da der Schwierigkeitsgrad je-
doch hoch ist, eignet sich das Game nur fiir Profis.

Daverspaf 2-

Wer sich erst mal eingespielt hat, wird lange mit den
zahlreichen Modi beschaftigt sein.

Grafik 2

Fiir ein Puzzlespiel ist Wefrix hervorragend umge-
sefzt, viele Spezialeffekie erfreven dos Auge.

Sound [

Die Musik ist gelungen, fehlt im Zweispieler-Modus
aber ganz. Witzige Soundeffekte, die spiiter nerven.

TOTAL!-CHECK

GBI .......ocommsisnniono.PuT2ESpie
level ............ S— 1]
Schwirigheit ...sehr hoch
Continug: ......................unendlich
Speicherkapazital ...........64 MBit
frhiltlich: .....................im Handel
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All right Hunt, enou’l‘h is enough, al
ce Is lﬂ!l st you.

4 i é

the ew
4 ¥

ank Infogrames wird das
Unmégliche nun doch
noch moglich, Mission:
Impossible soll innerhalb der
nachsten Monate erscheinen.
TOTAL war zu Be
fogromes in Ly
und hat dort mit den

EmUassy Funolion “

ht zu den

angencn TOTAL! berichict, wurdli®ea

F sich mnzwi

Das Sprel scheint aus zu sein, alle Beweise sprechen gegen Ethan Hunt, Helt dem zu Unrecht Verdéichtigen
Geheimagenten, seine Unschufd 2u beweisen, (lon wud

mierern des Spiels gespro-
chen, das Joypad selbst in die
Hand genommen und ein paar
tiefe Zige Agenfenluft ge-
schnuppert.

Die Anreise begann mit ge-
mischten Gefiihlen und einer
gewissen  Prise  Skepsis.

ot

Finad Faoemnlo

Fina Nauged Posvde:
Fina irink

FHaoe Ssmaole gernieralors

AoOess resiripled area

ichen Verriiter ausfindig zu machen und zu Gberfihren

MAstiume Ambaldpuor's Alde's LD

gelegt. I Geg
beurz vor der §

B Sc ich be
findet sich das

PR Spiel schon seit
TEE = ,.L_hr langer Zeit
fli:il‘ in der Entwick

54 4 lung, ohne dal}
g' : ein Zeichen des

i ¥ " ankommens
die Presse

wurde.

m de
™
sion: Impos
komplett auf
und h"'.. )
in Frankreich sich zunac
die halbfertigen Pr
Codes einarbeiten m
einer derart schwerwiegenden
Komplikation fragt man sich
natirlich, ob es Uberhaupt
noch m'Og||'ch ist, ein hochwer-
tiges Game zu entwickeln. So,
wie es im Augenblick aussieht,
lautet die Antwort: Ja, es ist of-
fensichtlich moglich.

i Arthur  Houtman

gte wahrend der Présenta-
Mission: Impossible

santes Potpourri aus

den insgesamt 20 leveln. Be-

trachtet man nur allein die

Fina Jaok @ DONE

Jsgkl Mow are we getting our?

Screen

shots, kann Iemhr der Elndu
enfsiehen, es

Hunt in erster
Es wird
Augen und
autzuhalten, Ge
he mit anderen Personen
zu fihren und sich stefs gut zu
tarnen. Ein inferessantes
Feature ist der soge-
nannte Facemaker. Mit
diesem lassen sich die
realistischen Masken er
stellen, die der Ge-
heimagent auch
im Film tragt.
Nachdem |hr g
eine Person un-
auffallig k.o. ge
schlagen oder ander-
weitig betdubt habi
(zum Beispiel auf der
Toilette oder in einem
abgelegenen Biiro), is!
es moglich, das Ge

sicht des BewuBtlosen

zu scannen und eine
dieser Masken anzufer-
tigen. Nun braucht |hr
nur noch in die Klamot
ten des Beldubten zu
schlipten und  schon

wird Euch jeder fur die

T —

Der Computer gibt qughi
genstande und LefSonen,

preview < 28 >TOTAL 5/98
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S0 vou're the movie star from

“ \."‘ Hollywood?
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Phelps: i

You're ingroubte.. Saofield, a killer
I8 On yvolr fracks. You must get ria
of her.

tionen, die man Euch

CJ|E- Ethan Hunt nie-

Uberall lau-
._ = und Kellner
herum, fihren Gespréiche und
nippen an ihren Drinks. In der
Lobby betastet ein Pianist das
Klavier. Die Lautstarke, mit der
die Melodien aus den Boxen
erténen, ist davon abhd
wie weit lhr von dem M
strument entfernt seid. |hr befin-
det Euch undercover auf dieser
Party und versucht
knipfen, Informationen zu er
halten oder auch ein Mikrofon
zu installieren.

Wer sich nun sorgt, die Actior
wiirde zu kurz kommen, der

kann beruhigt w
Ethan Hunt muf} -
mit energischen
auseinandersetz!

Gebrauch von seine
machen. Anders als
Agententitel kénnt 1

keiner  Situation

Feuer erdffnen, da
tomatische Zielfunk!ior
Wenn Ihr einen Schu
eingehen mochtet, miif
zunachst die R-Taste diu
worauf die Kamera «
Third-Person-Perspekfive

weit enfferntem Obijel

lich der Super Mario ¢4
dicht an Ethan heranzoom
Nun seht |hr Euren Agenten

ast

| r—— ;:'

_ .
| need \to find the /A__QFS and the mine
for Cilutler. If

B
4

aufs Korn zu nehmen
Arthur Houtman rdumte
allerdings ein, dalB zur
Zeit in einigen leveln er
probt wird, ob eine au-
tomatische Zielsuche sinn-
voller ist, es kann sich also
demnach in diesem Punkt
noch etwas dndern.
Mission:  Impossible er-
weckt den Eindruck, daB
die  Progrommierer  ihr
Handwerk verstehen. Obwohl
nicht alle level so iberzeugen

konnten wie der aben ausfihr-

lich beschriebene, wird doch
deutlich, daB die Filmumset-
zung das Potenfial zu ein

e[

nellen Spielid

her noch nicht ge

zum anderen an der aufwen-

digen Prasentafion.  Einen

efwas un

schmack - er dichte

Nebel in den | . die im

aut Houtman
nm-Code

Freien spie

ist der letzte
noch nicht ei
sche sind

SS. - A

AN

Wie die Bilder Laufen
lernten

Die Entwicklung eines Video-
spiels bedarf einer sorgfdltigen
Planung, besonders dann,
wenn es sich um so eine kom-
plexe Storyline handelt wie bei

Mission: Impossible. Jede ein- |

zelne Aufgabenstellung, samtli- |

che Szenarios, Charaktere und
Besonderheiten werden zu-
ndchst in schriftlicher Form und
als Skizze auf Papier festgehal-
ten. Diese Vorgehensweise
stammt aus der Filmbranche
und hilft den Programmierern,

| keine ihrer Ideen zu vergessen,

diese in bestmdglicher Form
auszuarbeiten und ganz allge-
mein den Uberblick zu bewah-
ren. Wenn die Gamedesigner
mit der theoretischen Arbeit zu-

frieden sind, ist es die Aufgabe

' der Programmierer, Grafiker

und Sound-Entwickler, die At-
mosphdre der in Skizzen fest-

gehaltenen Umgebung oder

Aufgabenstellung umzusetzen,
wéhrend die Projektleitung, die
Gamedesigner und verschie-
dene interne Spielefester ein
wachsames Auge auf die Ent-
wicklung haben.

N A J A A



dem Redakteur der TOTAL!
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TOTAL!: Welche Aufgaben |

sind mit dem Posten des
Projektleiters verbunden?
Arthur Houtman: Ich bin so
etwas wie die schiitzende Hand
des Projekts. Das heif¥t, ich habe
darauf zu achten, dal} alle Team-
mitglieder optimal arbeiten kén-
nen. Meine Aulgabe besteht
darin, dafir zv sorgen, daf} alle
sfets das Material zur Verfigung
haben, das sie bendtigen. Nur
wenn sie sich nicht darum kim-
mermn brauchen, konnen sie einen
klaren Kopl bewahren und ihre
Krealivitat entfalten. Auf der an-
deren Seite muB} ich die Kreati-
meiner  Mitarbeiter ein
bi’chen im Zaum halen. Es ist
zum Beispiel so, daP mehrere
Gamedesigner am Konzept ar-
| beiten. Jeder hat nun seinen per
sonlichen Stil, den erin das Spie|
einfliefan laBt. Das ist gut so,
aber ich mu daraut achten, dal
sich ein simmiges Grundkonzept
ergibt und alle Designer eine ge-
meinsame  linie verfolgen, die
sich durch das gesamte Game
zieht. AuBerdem bin ich fir die
Kontakipflege  verantwortlich,
wenn es zum Beispiel Dinge mit
Paramount, der Mission: Impos-
sibleFilmgesellschaft, zu kidren
gibt. Die nervigsten Aufgaben
sind jedoch die Pressetermine
und Interviews. Nein, das war
nur ein kleiner Scherz (lacht).

vitat

Ti: Hatten Sie groBe
Schwierigkeiten, das ange-
fangene Projekt fortzuset-
zen, oder haben Sie ganz
von vorne begonnen?

AH: Natirlich ist es immer
schwierig, in ein angefangenes
Spiel einzusteigen, weil man mit
dem weitermachen muB, was
andere begonnen haben, und
weil man deren Gedanken
nachvollziehen muB. Wir haben

8 dennoch diesen Weg gewahil

und sind nicht nech einmal bei
Null gestartet, weil das noch auf
wendiger gewesen ware. Einer
#:ﬁi'ligsrer
ging einige Monate vor der Pro-
iektibergabe nach Kalifornien

unserer

und. machte sich mit der Entwick-
lung-und dem Stand der Dinge
vertraut, so dald wir einen gro-
ben Lagebericht hatten, als wir
die Arbeiten autnahmen. Wi
haben allerdings auch nicht blof3
weitergemachi und das Vorhan-
dene stehengelassen, sondern
es nach unseren Vorstellungen

Uberarbeitet und optimiert.

T!i: Wie dicht orientiert
sich das Spiel am Film?

AH: Alle wichtigen Personen
werden in Erscheinung frefen,
das gesamte Team um Ethan
Hunt, Mister Phelps und auch
Max. Wir wellten in erster Linie
die Maglichkeiten, die sich aus
der Agententhematik ergeben,
fir das Spielkonzept nutzer

Dabei kam es uns nicht darauf

an, den Film Punkt fir Punkt als
Spiel umzusetzen. Ich glaube,

auf diese Weise wiirde mon ols il
Entwickler seine eigene Kreati-

vitat einschrénken. Auch c¢er
Spieler ware meiner Meinurg
nach sehr schnell gelangweil
wenn er den ndchsten Schrir
immer schon kennen wiirde, weil
er den Film bereits gesehen hat.
Dennoch haben wir natirlich
wichtige Schlisselszenen, wie
zum Beispiel den Diebstahl der
Agentenliste aus dem C.| A -Ge-
baude mit eingebaut. Das glei-
che gilt auch fiir einige Ausri-
stungsgegenstande  wie den
Facemaker oder das explosive
Kaugummi. Es wird diesmal bri-
gens nicht zum Sprengen einer
Aquariumwand benuizt, sondern
zum Zerstoren eines Fensters im

Mitarbeiter §

Verhorzimmer, aber ich méchte
nicht zuviel verraten.

T!: Ein wichtiger Aspekt in
Mission: Impossible wird
das taktisch intelligente
Vorgehen sein. Wie stark
ist die kiinstliche Intelligenz
der computergesteuerten
Kontrahenten ausgeprégt?
AH: Viele Programmierer loben
die kinstliche Inteligenz ihrer
Titel bis in den Himmel. Wenn
man ehrlich ist, gibt es so etwas
wie kunstliche Intelligenz (K} je-
doch nur sehr beschranki, die
Forschungen auf diesem Gebiet
sind noch nicht sehr weit. Mer-
sfens handelt es sich bloB um das
Erkennen gewisser Gegebenhei-
ten, auf die die Figuren dann mit
einer bestimmten intelligenten Ak-
tion reagieren. Das hat jedech
nichts mit Kl zu tun, sondern ist
eine einfache ,Wenn dies pas-

M sierf, dann fue das“Anweisung.

Echte Kl wirde daftr sorgen,
daf Figuren selbststandig
handeln, dazulernen, sich we
terentwickelr und planvoll vorge-
hen. Von so komplexen Mechao-
| nismen sind die Entwickler noch
weit enffernt. Einfoche Formen
der Kl finden sich jedoch auch in
¢ Mission: Impessible, die G
kénnen zum Belspiel horen

r

§ sehen. Aus diesem Grunde mis S8
% sen sie nicht immer in unmitiel
bare Nahe des Spielers sein, um §
utmerksam zu werden und an- §

# gemessen zu reagieicn

T!: Wie sieht es mit der Un-
terstitzung von Rumble
und Controller Pak aus?
Besitzt das Modul einen
Batteriespeicher? Wird es
einen Mehrspieler-Modus
geben?

Wir aul einer

samfliche  Spie

;"'-"C|"I aber selbsl

verzichten,
stdnde lassen
verstandlich aut einem Controller

Pak sichern. Natiirlich unterstitzt |

das Spiel auch das Rumble Pak
allerdings eher dezent, damit
der Spieler nicht durch standiges
Wackeln genervt wird. Einen
MehrspielerModus werden wir
nicht integrieren. Das liegt
daran "“401“' die
Deathmatch-Maodi nicht-zur Mis-
sion: ImpossibleThematik pas-
sen und wir fir die wesenflich
autwendiger zu verwirklicher
den TeamModi nach all den
Komplikafionen keine Zeii meth
hatten. Aber keine Sorge, wir
haben noch jede Menge Ideen
fiir einen Nachfolger, vorausge-
setzt die Spieler finden Gefallen
an unserem Game, und dann
wird es vermuflich auch einen
MehrspielerModus geben.

sogenannien

T!: Wann dirfen wir mit
dem Erscheinen von Mis-
sion: Impossible rechnen?

AH: Die Eniwicklungen sind fast
wir sind feilwei-
se schon dabel, die fertigen Pas
sagen auf eveniuelle Fehler zu
checken und digse auszubligeln.
Damit wir so schnell wie maglich

abgeschlossen,

zum Abschlul5 kommen, haben

wir zunachst nur die amerikani
sche NTSC-Variante entwickelt
die gegen Ende Juni erscheinen
wird. Sobald die Arbeiten an
dieser Fassung beendet sind,
machen wir uns an die PALAR-
passung. Wir haben uns fest vor-
genommen, die Bildschirmfexte
zu (ibersetzen, so dafyin der eu-
ropaischen Version | zwischen
Englisch, Deutsch und Franzo-
sisch gewahlt werden kann.

T!: Herzlichen Dank fur die-

| ses interessante Gesprach

und weiterhin viel Erfolg!

-
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THE REAL
FIGHTING COMPETITION

LA :
Besonders wirkungsvolle Aktionen werden ‘ |, Das Verhalten des Trainingsroboters knnt ”
mit Lichteffekten grafisch untermalt ! lhr nach eigenen Vorstellungen fesﬂegeﬂ
Die Compurer Gegner verhalten sich au& in Ist ein Kémpfer angeschlagen, kann er sich
der Verteidigung éuBerst geschickt trotzdem noch eingeschréinkt bewegen
Steht Ihr erst einmal im Riicken des Gegners, {/ - ' Im Rodeo miif3t Ihr gegen eine Kuh antrefen,

habt Ihr alle Vorteile auf Eurer Seite

die sich als extrem harter Gegner erweist

DIE PREISFRAGE: WELCHER TIERISCHE HELD SCHWINGT IN
FIGHTERS DESTINY SEINE HUFE?

A) KERMIT, DER FROSCH

B) BALU, DER BAR

C) EMIL, DIE KUN

1. Preis: ein hochwertiger Stereo-Videorecorder
und zwei Original-Martial-Arts-Filme aus
Hongkong
3. Preis: je eine Kickboxhose aus Satin
4. -6. Preis: |e ein original Wettkampfanzug
7.-20. Preis: je ein Modul Fighters Destiny fir das N64
20. - 30. Preis: je ein N64-Joypad von Vidis

Kampfsport-Fans aufgepaft! Besitzer des Hauptpreises: eines Einsendeschluf ist der 2.6.98
Zusammen mit Laguna, Danrho und nagelneuen Stereo-Videorecorders. (Poststempel). Der Rechtsweg ist
Vidis verlost TOTAL! 30 superstarke Alles, was lhr tun miif3t, um einen ausgeschlossen. Mitarbeiter des
Gewinne. Neben Fighters Destiny, dieser tollen Preise demnéchst Ever X-plain Verlages, der Firmen
dem besten 3D-Priigelspiel fiir das eigen nennen zu kdnnen: Schreibt die Stichwort: Laguna, Danrho und Vidis sowie
Né4, gibt es auch coole Quffits zu richtige Antwort zu obenstehender Fighters Destiny deren Angehrige drfen an
gewinnen, auf die selbst Bruce Lee und  Frage auf eine ausreichend frankierte Eriedensallee 41 dieser Verlosung nicht

Co. neidisch waren. Mit ein wenig Postkarte und schickt sie an folgende 22765 Hamburg teilnehmen. Allen anderen viel
Glick seid lhr vielleicht sogar stolzer ~ Adresse: Gliick!

2, -



Nintendo unterstiitzt das
erfolgreichste Handheld aller
Zeiten weiterhin flei3ig und
bringt nun mit der Game Boy
Camera ein Zubehérteil der ganz
besonderen Art auf den Markt.
Die Game Boy Camera macht aus
Eurer heifigeliebten Keksdose
eine waschechte Digitalkamera, doch sie

kann noch viel mehr als ein
handelsiblicher Fotoapparat: Mit Hilfe des
separat erhdltlichen Game Boy
Printers lassen sich die
geschossenen Bilder in Sekun-
denschnelle ausdrucken. Wem
das zu langweilig ist, der darf die
Fotos nach eigenem Belieben verédndern,
bemalen und verfremden. Auch das
Erstellen kurzer Animationsfilme und Dia-
Shows und das Komponieren
eigener Musikstiicke gehoren zu
den Standardfunktionen - die
Moglichkeiten scheinen schier
unbegrenzt. Damit lhr schon mal
einen Einblick in die phantastische Welt
der Game Boy Camera bekommt, stellen
wir Euch die japanische Version (mit der
Benennung Game Boy Pocket
Camera) an dieser Stelle néher

(wahrscheinlich funktionsgleiche)
Gerdt auch in Deutschland
erwerben. Die Kamera wird fiir ca. 100
DM, der Drucker inklusive Pocket-Link-
Kabel fir 120 DM zu haben sein.

special @TOTAL! 5/98
(]

gehort, tauscht sich gevi?alﬁg.

Um MiBverstiindnisse beziiglich der

Kompahbrhlnfzuvemmden wird deerm!z 5

normalenGameBoyohneﬂ'cbhm

Die wichtigsten Funktionen der Kamera

vor. Ab Mitte Juli kénnt Ihr das

Nachdem die Kamera in den
Modulschacht gesteckt wurde,
wird der Game-Boy-Screen zum
Sucher. Helligkeit und Kontrast
konnt the mit dem Steuerkreuz
regeln. Bis zu 30 Bilder lassen
sich im infernen Speicher der

Kamera verwalten. Die Aufnah-

mefunkfion biefet vielfliige Még:
lichkeiten: Ein Selbstauslcser er-
laubt beispielsweise eine um bis

zu 25 Sekunden verzogerte Auf-
_nahme. Mit Hilfe des Monfage
- Modus kénnen mehrere Mofive

zusammengefiigt werden. Es ste-

hen zudem verschiedene
Linsen zur Auswahl, die
das Spiegeln eines
Motives oder auch
Panoramaauf-

nahmen ermég-

lichen.

Fotos kénnen nach eigenen
Wiinschen retuschiert und bear-
beitet werden. Dafir stehen Pin-
sel und Zeichenstifte in vier ver-
schiedenen Starken zur Verfir-
gung. Eine einfachere Metho-
de, um ein Folo zu veranderm, ist
das Stempeln. Mit dieser Funk-
fion kénnt lhr mehrere vorgege-
_ bene Obijekte, Schriften oder
auch Pocket MonsterCharaktere
in ein Bild einfigen. Mickymaus-
und Pikachu-Ohren stehen Euch
dabei genauso zur Verfigung
‘wie schielende Augen, pickelige
Nasen und Dracula-Zah-
ne. In nur wenigen
‘Sekunden kannt thr
auf diese Weise
die verriicktesten
Fratzen selber

gestalten.




Anhand der aufgenommenen
Fotos kann auch ein kleiner Trick-
film mit bis zu 47 Bildern erstellt
werden.

Diese Funktion erméglicht das
Einfigen von Effekten und Musik
bzw. Ténen in ein Bild. Die Ak-
tivierung erfelgt durch das
Anklicken besfimmter Bildstellen.
In diesem Modus ist es sogar

moglich, eine sehr einfache Va-

teuerSpiels herzustellen.

Drei kleine Bonusspielchen sind
in dem Camera-Programm ent
halten:

Space Fever Il ist ein Ballerspiel
mit dem Ziel, alle gegnerischen
Raumschiffe abzuschief3en - eine
recht simple Variante des klassi-
schen Galaga. Der Endgegner
kann durch ein aufgenommenes
Foto ersetzt werden.

Das zweite Spiel heift Ball. Die
Aufgabe in diesem Spiel besteht
darin, Bélle zu jonglieren. Das
Gesicht des Charakters kann mit
einer eigenen Aufnahme aus-
getauscht werden.

Run! Run! Run! ist das dritte Spiel
im Bunde. Erst, wenn Space Fe-
ver Il durchgespielt wurde, wird
dieses akfiviert. Der Hauptcha-
rakter (bei dem das Gesicht wie-
derum ersetzt werden kann) soll
gegen eine Taube und einen
Maulwurf um die Wette laufen.

Wer meint, daf eine Kamera fiir
den Game Boy eine verriickte
Sache ist, der sollte sich mal
das integrierte Musikprogramm
naher ansehen. Dies ist die ein-
zige Option, die auf die Ver
gangenheit des zustandigen Ent
wicklers, Tanakasan, hinweist: Er
war zuvor Sounddesigner von
Super Mario land [1).

Bei der Funktion ,Techno Shich-
aoul” (,Laft uns Techno ma-
chenl”) ibemimmi der Spieler
die Rolle eines Dls.

Es gibt zwei verschiedene Mod.
Der eine nennt sich ,Rhythm-Edit-
Mode". Dabei kann ein eige
ner Rhythmus bzw. eine Musik

komponiert werden. Im Dl - Mo-
dus” besteht die Méglichkeit zu
scralchen, Tone hinzuzufigen
oder das Tempo zu verandern.

Mit dem Link-Kabel kénnen alle
Daten zwischen verschiedenen
Cameras ausgetauscht werden.
Mit Hilfe der Pic-Trip-Funkfion
lassen sich Nachrichten auch
verschliisseln.

Jzchuilssiiz

Dateniers
Crzliglz 20Y Oaliplasz)

Stromverbrauch: 45 mW
Brennpunkt: 20cm ~ oo
Al_JHéSUHQ:

112 x 128 Pixel [4 Graustufen)

MalBe: 57 x 111 x 37 mm

Dzy¢ Gz 50y

Printzy (Modz] o,

VIS g

Gewicht: 55 g

Der Printer &bt sich mit einem
link-Kabel mit dem Game Boy

verbinden, so daB Ihr ohne
groben Aufwand Eure
selbstkreierten Kunst-

R
et
2i

-
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In Japan ist kiirzlich der
Super Game Boy 2 auf den
Markt gekommen. Dieser

besitzt fir den Anschluf3

eines Game Boy Printers
eine Link-Buchse. Ob
das Gerdt auch in
Europa offiziell

erscheinen wird,

steht bisher noch

nicht fest.

werke ausdrucken kénnt. Die Be-
dienung gestaltet sich GuBerst
einfach. Neben einem Ein- und
Ausschalter besiizt der Drucker le-
diglich eine Feed-Taste, mit der
sich das Papier um einige Milli-
meter abrollen I&Bt, so daf lhr
den Ausdruck ohne Beschadi-
gung abreiben kénnt. In Japan
kostet eine Papierolle, die fiir ca.
150 Druckvorgénge ausreicht,
500 Yen [ca. 7 DM). Das selbst
klebende Spezialpapier wird zur
Zeit in drei verschiedenen Farben
oder dhnliches braucht Ihr bri-
gens nicht, da es sich bei dem
Printer um einen Thermodrucker
handelt und das Papier warme-
empfindlich ist.
Neben dem winzigen Format
der Ausdrucke (2,6 cm breit und
2.3 cm hoch) hat der Printer ei-
nen weiteren grofden Schwach-
punkt: Er besitzt keinen Netzan-
schluB. Ihr kommt also nicht um:-
hin, den Miniaturdrucker mit ins
gesamt sechs AA-Batterien zu
fiitiern.
Hirofumi Yamada
Marco Héntsch

romusloa special




Standardmeni
EOEREREYT Y

Bilder ansehen

1 r =11~

Mit dem Cursor kénnt lhr
nach versteckten Musiken und
Nachrichten auf dem Bild
suchen

SELECT

lhr miBt mit drei Béllen Ein Hino
maglichst lange jonglieren Mauhw

Printer bzw. einer anderen Camera. Auf diese Weise kénnen
Bilder zwischen zwei Cameras ausgefauscht werden.

i

« kpafieﬂe Funktionen

Dy

Pic-Trip

(= I 4

special TOTAL! 5/98
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Bild bearbeiten
Aufnahme-Modus -~

¥ %
=, I b~ 5
e E M Ele

Ever Gome Boy wird zur Live-

Kamera Stempeln

Bild loschen :

Ausdrucken

Schiel3t lhr keines
der ersten drei
Raumschiffe ab
startet dos
Ballerspiel Space
ever ||

Rahmen dindern ——

Kommentar einfigen

| y \ ouU AR &
| : \, CROSSING THE

EGQuasCa

JAWEC
INTENQO!

1l Run! Run!
TO COOL YOU DOWN
STIR YOU UP.
AND DRIVE YOU CRAZY

Selbstausloser

NN

nislouf gegen einen
und eine Taube

Spezialeffekte
EWLWLED /A< XAXERATT.

Das Tempo der Musik und die In diesem Modus dirft lhr
eingespielfen Nebenge- Euch als Komponisten
riusche konnt Ihr per versuchen

Knopfdruck verdindern

Panorama-Funktion Aufnahme fir die Spiele
- CBRME XD KD . ._ 15?

3R] < |

i Hintends 3 |

Neun verschiedene Kamera- Aus bis zur vier Bildern a3t Ihr kénnt maximal vier Bilder VerpaBJ‘ den Spieffiguren und
linsen stehen zur Auswahl sich eine Montage erstellen aneinandersetzen _ dem DJ ein and_eres Gesicht!

TOTAL! 5/98 special




V=-RALLY

Von Sonys 32-Bitter auf Nintendos beliebten
Schmalfu3, den Game Boy - eine Rallye-

Referenz geht ungewdhnliche Wege. Wird die

Umsetzung dem Original gerechf werden? Harte Kurven werden rechtzeitig in der Bild-

it V-Rally tir die PlayStation
machte sich laguna Mitte
vergangenen Jahres im Renn-
spielgenre und bei vielen Rallye-
Fans einen Namen (Spiel des

Monats in neXt level 7 /97, 90 %)
Die Rennsportsimulation stieg in
kurzer Zeit zum Highlight der Feld-
und Wiesenrasereien auf. Es war

AeS-S$58257oN:
n-

-
-
r

B35- <5225

Unterschiedlichste Fahrzeugwerte diirf-
fen in der Endversion fiir Abwechslung
sorgen. Anféinger und Fahrkiinstler
werden gleichermafBen bedient.

preview

mitte angezeigt, dann heift es, bremsen!

— — it -t —
SR il
I — A sl P -

-

Wer Bekanntschaft mit der Streckenbegrenzung macht, muB sich auf Uberschléige und damit
verbundene Zeitverluste gefal3t machen. Spektakuliire Crashs mit Gegnern sind zu erwarten

zu erwarten, daP laguna den Er-
folg geme auch auf anderen Kon
solen erleben will. Doch wider Er-
warten kindigt sich die erste Um-
setzung des komplexen Rennspiels
nunmehr fir das Handheld an
nicht fir Nintendos Grofien

Selbstversténdlich kann der enor-
me Umfang des Originals nicht

1:1 umgesetzt werden — aus den
42 Strecken der PlayStation-Fas-
sung machte man immerhin zehn
fir die Game-Boy-Version. Gefah-
ren wird aber nach wie vor auf in-
ternationalen Kursen, von Argenti-
nien bis Finnland reicht die Aus
wahl. Auch die Palette der Fahr-
zeuglypen ist etwas geschrumpft

T 5P R EY 4

TOTAL! 5/98

Statt elf Rallyekisten stehen Euch
noch vier ausgewahlte Rallyewo:-
gen mit deutlich variierenden Wer-
ten zur Verfigung (Ford, Mitsu-
bishi, Subaru und Peugeot|

V-Rally bietet einen Arcade-Modus
und den obligatorischen Cham-
pionship-Modus, beide in
Stufen (easy und hard) spielbar. |hr
kampft Euch von Kurs zu Kurs auf
die vorderen Range, erhaltet
Punkte und spielt somit zuvor noch
nicht anwéhlbare Strecken frei. Die
Vorversion liel3 bislang kein stand-
festes Urteil Uber die Qualitat des
Gameplays zu. Fahrverhalten und
Streckendesign befanden sich in
einem recht frihen Stadium, ledig-
lich der Sound der Motoren lie3
durchblicken, dafl VRally nicht
von schlechten Eltern’ ist. Ob das
Spiel letztendlich mit schickem
Game-Boy-Rahmen,  Link-Méglich-
keit, einigen versteckfen Strecken
una Fahrzeugen sowie weiteren
Spielmodi autwarten kann, ist der-
zeit noch nicht sicher

ZWe|

Inr kdnnt
Euch aber schon einmal auf ein po-
tentielles Highlight im Rennspiel
genre gefalt machen. Das Game-
Boy-V-Rally hinterliel trotz der ein-
geschrankten Spielbarkeit der sehr
frithen schon
recht guten Eindruck.
Thomas Hellwig

Vorversion einen




DIE INFORMATIONSQUELLE FUR JEDEN STAR TREK FAN

| DAS OFFIZIELLE MAGAZIN
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GB
s THE KING OF Fi
HEAT OF BATTLE

ca. DM 70

Prigelfans, Ever Flehen wurde erhért. Nach einer langen Durststrecke

gibt es endlich wieder einen neuen Leckerbissen fiir den Game Boy: King
of Fighters ist da!

ennt noch jemand das Neoe
l./_..;\u"-.w;f__'. Liese | C-"E)"-“(.r_;.rl.'}:':l e von
SNK, die es auch als CDVer

sion gibt, kam Ende der achtzige

elas
Ly

«tunad l"--::l die

mancnen Konkurrenzprodukter ge

o ). 2% C o~ - o~ - S
wisser 32-Bit-Systeme locker mithal

ten koénnen. Doch damit lhr als
Nichtbesitzer dieser Konsole auch

etwas vom Kuchen abbekommt, hat

sich lakara ein Herz

—

PLIXIPTESIT #

Natiirlich sehen die Super-Special-Moves nicht so spektakultir aus wie auf dem Neo#Geo. Sie sind aber trotzdem gut in Szene gesetzt worden
und Guf3erst effektiv. Der Power-Balken (unten im Bild) fillt sich auf, wenn Ihr viele Treffer eingesteckt habt oder geschickt blocken konntet

wurde einfach weggelassen und  bis hin zu schwerfalligen Muske
durch den An hang Heat of Batfle er protzen. Angesichts dieser Vielfalt
setzt. Auch die Kampferanzah durfte fir jeden Geschmack ein pas-
o AEAXTITUNT  ATIXIP T T o wurde hardwarebedingt reduziert sender Tunichtgut zu finden sein

leider sind die Sprites allesamt

SACTTRIT
A0 Iy ’) A MIT KING OF FIGHTERS LOHNT

Umfangreiche Kampfer- SKH ElN AUSFLUG |N DEN Woran erinnert uns nur dieser Move namens
und Move-Palette,

] .?»:’_.,n B den, denn die Jahreszah durchdachte Steuerung PRUGELSPIEL-DSCHUNGEL Dregon R des Hor nmess By

> Nicht nur das, die Charaktere ver-
Nur dle Harten ... aber immerhin warten noch stolze  ziemlich klein geraten und haben Yer eine

figen sogar > Anzahl vor
. v - 20 Charaktere linklusive aer funf weniae Animationsohasen ombos die 1
Ohne FleiB kein Preis:\Wann Ik 20 Charaktere (inklusive der fiin wenige Animationsphasen Combos, die in

groben Vorbild

The King of Fighters — Heat of Bonuskémpter] daraut, sich gegen Ein dickes lob dagegen hat Takara  nicht zu finden waren. Eine der
Battle auf der leichten oder seitig die Nasen weichzuklopfen tir die SpecialMoves verdient malBen grofle Move-Palette gab es

mittleren Schwierigkeitsstufe
durchspielt, bekommt lhr den
supergemeinen Endgegner mit
dem klangvollen Namen
Goenitz nicht zu Gesicht. Also:
uben, Uben, iben!

W SRS ITT Tt

[s—
2, e

- [ —
a's ==t

Fom PEANIPTEIPT PN PTLIP T Fom

Die Palette reicht vom Allround-Ame-  Jeder Kampfer beherrscht alle Tricks bish

FSC Isher In I‘lrf;I."uE""f" i.'JI'|‘-."I".',""'_"I" '-/\:;\»'f]r"li'

rikaner Terry Bogard und seinem  und Spec

ials, die ihm auch im  Boy-Prigelspiel zu bewundern
GeoOriginal zur Vertigung B

aber nicht zu unferschitzende M&  standen. Selbst die SuperSpecials
dels und Ryu- oder KenVerschnitte ~ wurden  komplett

Ninja-Bruder Andy Uber zierliche Neoe( ei den Spielmodi dagegen kann
|

Fow PEFIXIPTLLT  PEAXILITL LT fom

k't [ £ { 0l
Ihe King of Fighters — Heat of Baitle
2 3 Fand
o

Ubernommen nur beinahe mit der Neo®Geo-Ver

TOTAL! 5/98



Vor einer Wildwest-Eisenbahnkulisse verpriigeln sich die Helden, daf3 die Fetzen fliegen.

Natiirlich nur im Ubertragenen Sinne, denn auf Blut oder dhnliche Brutalitéiten wurde verzichtet

r =n: Der val-Modus
> ) konnt i
I I | JNci
ngle | , Single-Play
it i K , Vahl
€y sinen Leg I enweaers
om Comno | 1051 ner
nel -:'_'_l I hen r«'”'.i' plelel [ ¥

TEAM SELECT

Hier seht Ihr die Kdmpferﬂbers&chf. lori, Lleo-
na und Kagura haben zwei Identiféiten

Game Boy auch auf
Pads)

(mit Super
einem Bildschirm mit zwei
ibernomme werden ka nn, in Zwe
Runden-Maiches an. Interessanter

gestaltet sich da schon der Team-

| ._N“-"'«“'.ijus In diesem wahit |hi
Fuch zundchst drei C
che dann ein Team bilden und

‘CJI(’]F";"L aus,

we
gegen eine Dreiergruppierung des

egners ihre Krafte messen. Das
Kamptgeschehen sieht folgender-

Die beiden ersten der

rreten gegeneinar ICJE%I an

maBen aus
Teams
Wer von ihnen verliert. mufd gehen

und stirzt damit den ndchsten

GAMEPLAY, STEUERUNG UND
UMFANG SIND BEISPIELHAFT FUR
DEN GAME BOY

Der

trift auf den Gewinner der ersten

e

Teamkollegen ins Getimme
Runde, der als Belohnung ein
wenig seiner Energie /urtlfkprhmh
So geht das dann weiter, bis alle
drei Mitglieder eines Teams besieg
wurden

Um sich

noch b.:-:!m.Jp?en Zu konnen, konnt

auch in schwierigen lagen

Diesmal hat er gesessen. Ironie des Schick-
sals: Geese wurde saver und hat gewonnen

 ANEGATINA 4

Relativ klein geratene
Spielfiguren, flache
Soundeffekte

lhr die oben erwdahnten Super-
Specials anwenden, allerdings n
wenn lhr wenig Energie besitzt oder
Fuer PowerBalken voll ist. Trifft bei-
des zu, verstarkt sich die Wirkung
des Specials noch einmal deutlich
Combos mit mehr als 40 Treffern
sind dann keine Seltenheit. Zum
Ausgleich sind diese Moves kom-
plizierter auszufishren als die nor
maien

Dennoch hat es Takara vortrefflich
verstanden, die vielseitige Steue
rung des Originals optimal fir den
Game Boy umzusetzen. Mit den
beiden Knépfen und den Richtungs
tasten  konnt  |hr - mihelos  alle

Schlage, Tritte, Ausweichmandver

TOTAL! 5/98

Wie es sich gehort, werden nach gewonne-
nen Kampfen Angeber-Spriiche losgelassen

und Power-Balken-Aufladeaktionen

vollfihren. die es auch in der
Neo®GeoVersion gibt. Die Specials
gehen wunaeroar leicht von der

Hand, und das Gameplay ist eben
falls hervorragend. Die ziemlich ha
geren Soundeftekie und die weni

gen Hintergrinae konnen dem

'-:‘ -y (S . S— il - . ]| e
dpielspal) auch nichis menr anna
bt’fi.f'l [ f
Battle ist ein absolutes it im
Game-Boy-Pr elbereich und

Sammlung fehler

An die hohe Spiel

sollte in keine
Aber Vorsicht:

aeschwind ’}f eit und den fasl

(

r_‘—_:':jeﬂg |1< J 1en blf,'l":'v‘-;:'EE'I_i_“_]K.FE'fi 5-\_3!{]0

mubt Euch erst einmal gewsh
nen, doch dann sind packende und

" A )
energiegeladene Maiches

VOIrpro-

grammiert

Gameplay

ine vielseitige, unkomplizierte Steverung und zahl-
reiche Speciol-Moves machen Kof zum Spitzentitel.

Daverspad__ JRE

Douermotivation ist durch 20 Kampfer, drei Schwie-
rigkeitsgrade und Zweispieler-Modus garantiert.

Grafik

Die Sprites fallen klein aus und es gibt wenige
Hintergriinde, aber die Grafik gibt sich detailliert.

Sound bR

Die Musiken sind gut gelungen, doch die Qualifit der
Soundeffekte lifit einiges zv wiinschen Gbrig.

TOTAL!-CHECK

....Priigelspiel
15 + & Kiimpfer
.3 Stufen/mittel
CORNNUES ..o unendlich
PEICHETRIPOTINL ... ssreres 4 MBit
Erhithich....o.oocn im Handel

Sehwierighe




GB

ca. DM 70

Der sympathischste Unsympath aller Zeiten ist zuriick: Wario. Sein erstes Spiel
war noch der dritte Teil der Super Mario Land-Saga, aber dieses Sequel gehort nur
ihm - ciao Mario, es lebe Wario!

fiesen und ge-
firchteten Black
Sugar Gang
in Warios
SchloB ein
bricht. Die
Haderlum-
klauen
einfach sein

_____ -8 = pen

Gold und set-

=
Wi;:‘ zen alles un-

ter Wasser —
da hort der

GO

Spafd auf!

Also schlipft |hr sofort in die Rolle
des Widerlings und verfolgt die fre-
chen Rauber. Zehn level & finf Sta-
ges mit zahlreichen Raumen stehen
zwischen Euch und einem der ver-
schiedenen Abspénne. Um es rich-
lig schwer zu machen, haben die
Programmierer nicht nur ein Zahlen-
ratespiel (siehe Bild] zum Ende

Die Monster mit der grof3en Klappe sind ganz fiese Gesellen. Wenn Ihr einem von denen was auf die (imagindre) Mitze gebt, werden seine Kumpels
sofort megaaggressiv und wollen Euch anbeiflen. Da miifit Ihr Euch einen nach dem anderen vorkndpfen, wenn Ihr keine Miinzen verlieren wollt

N A

Viele Level, coole Grafik,
Spitzensound, innovative
Ideen: gutes Spiel!

o emanzipiert sich ein Video-
Antiheld

Wario —dick. haBlich und bése

mal zur Vorgeschichte, die in hilb-
schen Sequenzen erzahlt wird

Nachdem Wario sein SchloB auf
seinem eigenen Planeten bezogen
hatte, zumindestens wenn |hr bei
Wario land - S. M. L. lll geniigend

SF.'IGICP:OF-.’Jc:_rer D_x;r

— spielt nun schon zum zweiten Mal
die Hauptrolle in Marios Parade-
agem Jump&Run. Wario

land Il ist ein weiteres Meisterwerk

disziplin

aus dem Hause Nintendo. Mit 8
MBit ist dieses Modul das

1000 Schreibmaschinenseiten vol-

er Daten — das entspricht 50 fetten

Minzen gesammelt hattet, lebte er
gliicklich und zufrieden. Bis, ja, bis
der bése, hinterhallige und auch

leder Stage eingebaut - hier erhal
tet Inr ein Stick eines groPen Bildes
—, sondern auch in iedem Abschnitt

er groBie fir den leveln mit zohlreichen Raumen und  noch ziemlich gemeine Captain  einen Schatz versteckt. Um diesen
Game Boy. 8 MBit &) versteckten Items. Doch erst ein-  Syrup mitsamt seiner nicht minder  zu erhalten, mift |hr ein Memory
sind ein ganzes 2

Megabyte oder ca

ol 2134|5518

: ‘-I‘\.‘.’ i 4

Nach jeder Stage diirft Ihr eine Zahl raten.
Pléitichen (grau) aufdecken kostet 50 Miinzen!

Diese Mauer kann Wario nur brennend
durchqueren - ganz schén gemein so was

TOTAL! 5/98



Durch Kuchen wird er dick und Bienenstiche lassen Wario an-

o gefahrlich fir alle Gegner. schwellen, bis er fliegt.
T e ,‘F-
Spiel finden und gewinnen. Als Ein- weil lhi h S |
satz fur die Spielchen halten wie siez. B 0 ' |
. | My e — [ e | J
immer die Miinzen her, die die Rau- zum Ot Se :
ber auf ihrem W eg verloren haber ner einer

Als Zombie kann Wario sich
sogar in den Boden sinken lassen.

Ly Wird Wario platt gedriickt, kann

— man kénnte sich allerdings schor Wand braucn
er durch enge Liicken kriechen.

fragen, wieso so viele davon in ge-  dann bleibt vieles unenideckt,

heimen Gangen und Kammern lie  Bei der Wahl des Schwierigkeits
gen, aber Schwamm driber grades sind die Nintendo-Designer e

Damit die Jagd nicht langweilig  einen neuen Weg gegangen und

wird, kann Wario neben seinen ib-  haben auf  lebensenergie und

Game Overs verzichtet. Wenn

\\—.J (:JIJ‘\‘JI Euch Gegner angreifen, verliert

V j_j : J‘&_ J O v Wario lediglich Minzen ~ aber

das drgert ihn schon genug. Da-

Leider gibt es nur

slinon eliaigei durch konnt lhr zwar Wario Lland |l

Spielstand In ‘9’.”75’”". .RUTS?”' du -rd;‘Spk;@"eI” bi ”ﬂ_" Pinguine fillen Wario mit Als Sprungfeder kann Wario
aer s geiiaen o, MErgenen psychoaktiven Substanzen ab. sehr hoch hipfen.
lichen Schlag, Sprung- und ~ Wochen, auberdem werden die

level natiirlich immer kniffliger
leider gibf es nur einen Spiealatond

Stampfattacken auch schwimmen
und sich verwandeln lassen. Mal

wird er von herabfallenden Steinen
platt wie eine Flunder gepreft, so
daf er durch schmale Licken paft,

oder er wird von Kuchen so dick,

daf er alles kaputtmacht, oder Pin-

guine stopten den armen Wicht mit
Drogen voll, bis er wankt. Aber

der Euch an der letzten Speicher-
Wario
speichert automatisch nach jeder
Stage

Sowoh! grafisch als auch musiko-
lisch holt Wario land Il alles aus
dem Game Boy heraus und unter-

stelle weitermachen laBt

Woario kann auch noch anders,
schaut einfach in den Kasten

Um alle versteckten Bereiche der
einzelnen level zu erreichen, miBt

stiitzt auch den Super Game Boy
mit vielen verschiedenen Rahmen
und einigen Farben. Die Animafio-
nen sind allesamt klosse, das Scrol
ling fliissig und das Spielgeschehen
Ubersichtlich. Die packenden Musi-
sondern
gehen gut ins Ohr — was will man

Das Feuer tut zwar weh, offnet
aber immerhin manche Wande.

Als verzauberter Winzling er-
reicht Wario so manchen Winkel.

lhr die Gegner optimal einsetzen

Manchmal kommt |hr namlich nicht

queplqy

Die Steverung und Kollisionsabfrage st (wie tblich)
perfekt. Das J&R-Spielkonzept wurde weiterentwickelt.

weiter, wenn |hr sie voreilig zerstort ken nerven nicht etwa

mehr?

DaverspafB 1

Bis alle versteckten Items gefunden und alle
Abspinne betrachtet sind, habt Ihr lange Spafl.

’Ml

WL 11 bietet viele Animationsphasen, ein sauberes
Scrolling und lustige Zwischensequenzen.

Sound W

Sowohl die packenden Melodien als auch die guten
Soundeffekte klingen hervorragend.

Wario Land Il ist nicht nur ein wiir-
diger Nachfolger der hervorragen-
den Super Mario landReihe, son-
dern sogar ein innovativer Spitzen-
titel, den jeder Game-Boy-Besitzer
haben sollte — sofern er keinen Aus-
schlag von Jump&Runs bekommt.
Also: zugreifen, es lohnt sich!

Maris Feldmann

Eo s TOTAL!-CHECK
GEANME <eonsraesserrescssnes Jump&Run
kvl s 1045
'-trtw:izl-glu!!l R e mittel
CONINDS ..viioiinsrons Batterie
Spaichetkopazitil ............ B MBit
11711 —— im Hondel

TOTAL! 5/98




Moin, moin!

Wird St. Pauli auf- und der HSV absteigen? Diese Fragen beschéftigen die Ham-
burger momentan mehr als labberige Brétchen und matschige Gurken. Euch inte-
ressiert wahrscheinlich eher, warum immer noch kein neues Spiel in den Né4-Charts
auftaucht. Tja, FIFA 98 ist mit 6,7 wieder zuriickgefallen und Bomberman 64 kommt diesen Monat gar nur auf 5,4.
Die Giber 150 aktiven Chart-Schreiber dieser Ausgabe mégen halt die zehn abgedruckten Spiele. Wenn Ihr anderer
Meinung seid, dann schreibt auch! Uns bluten zwar schon die Finger, und die Augen tréinen wie verriickt vom ganzen
Abtippen, aber das macht uns tberhaupt nichts aus, denn je mehr Einsendungen, desto besser. Schlieflich sind dies
Eure Charts. Ach ja, bitte beachtet auch die Umfrage unten auf dieser Seite. Anhand des Ergebnisses werden wir die
Bis zum ndchsten Monat, Euer Maris.

Leser-Charts weiter an Eure Wiinsche und Bediirfnisse anpassen.

INDIZIERT

=
<
=
=]
=
3
o
>

F. P. Shooter » Rare = Test 10/97

SUPER MARIO 64

Jump&Run * Note 1 » Test 3/97

DIDDY KONG RACING

VORMONAT

x

Rennspiel » Note 1 » Test 12/97

MARIO KART 64

VORMONAT

Rennspiel * Note 1- » Test 6/97

=

LYLATWARS

VORMONAT

x

Shoot ‘em Up+* Note 1 » Test 10/97 Inde

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 64

Sport * Note 1 = Test 5/97 Index:

VORMONAT

x

TUROK -
DINOSAUR HUNTER

F. P. Shooter « Note 1 » Test 3/97 Inde

X VORMONAT

EXTREME-G

® VORMONAT

Rennspiel » Note 1- » Test 11/97

WAVE RACE 64

VORMONAT

Rennspiel » Note 1- » Test 4/97

>

BLAST CORPS

VORMONAT

Action/Strat. » Note 2+ * Test 8/97

Index: 8,8

(e NR ST ITT 8 Fir diese Ausgabe fragten wir nach Euren Lieb-

lingsrennspielen: das nebenstehende Ergebnis ist
eindeutig. In der kommenden Ausgabe erfahrt Ihr dann, welche Ver-
packungen Euch am besten gefallen, und fiir die Nummer 7/98 machten wir
gerne von Euch wissen, welche Imporigames die coolsten sind/waren.
Also: Schreibt, neben Euren Charts fir die einzelnen Systeme und der Ant-
wort auf die Umfrage (rechts), Eure zehn liebsten Importspiele (fir Ninten-
do-Systeme) auf uncjg schickt das Ganze an die Verlagsadresse. Natiirlich diir-

fen auch mehrere Personen einen Briefumschk:g zusammen benutzen und

Ihr kénnt auch die Leserpost mit hineinstecken,

as ist alles iberhaupt kein
Problem fijr uns.

Auf einen guten Sommer!

DER GEWINNER AUS
TOTAL! 4/98:

Der Gewinner des F1 Pole Po-
sition-Moduls in diesem Monat,
heif3t Ralf Otten und kommt
aus Ménchengladbach. Viel
Spaf3 damit, Ralf, und Du hast
‘nen echt guten Geschmack —
lang lebe Unirally!

SUPER MARIO KART

Rennspiel » Note 1 » Test 10/93

ZELDA Il -
A LINK TO THE PAST

Act./Adv. » Note 1 » Test 8/94
i

SECRET OF MANA

Act./Adv. * Note 1- » Test 12/93
]

YOSHI’S ISLAND -
S. MARIO WORLD 2

Jump&Run * Note 1+ = Test 10/95

i

DKC 2 - DIDDY’S @
KONG QUEST s b e
Jump&Run = Note 1- » Test 1/96 : 9, "“\.T'm |

DKC 3 - DIXIE KONG'S  ; 4 [eieilis
DOUBLETROUBLE £ 7 IRt

Jump&Run * Note 1- » Test 12/96 '
i # 4 o

INTERN. SUPERSTAR
SOCCER DELUXE

Sport * Note 1 » Test 11/95
i

TERRANIGMA

Adventure * Note 2+ * Test 1/97
]

DONKEY KONG
COUNTRY

Jump&Run » Note 1- » Test 12/96

e

-

' -

] \ )

I N \ 5 =% —- ..
SECRET OF EVERMORE \u\ |\ © S Saia
Act./Adv. » Note 1- » Test 2/96 : 4 ' -‘:"t_

TOTAL!-Leserumfrage aus 3/98:
TOTAL! Umfrage .Welche Systeme besitzgl lhr2”

100%
Fir die Ausgabe 7/98

méchten wir von Euch
wissen, welche System-
Charts (N64, SNES, NES,

39.6 7. N64+5SNES+GB

2.6 SNES+NES+GB

GB, VB, Flop?) wir ab-

drucken sollen und wie = iy N |

vie[e PIO‘ZE (5 = ]5) diese | 0% . Bl B | | Y
eviel Prozent der le- 1.6 " N64+SNES+NES |

jeweils haben sollen. | tinks sehtthr, wi
S dweitst cillal ser ein bestimmtes System haben,
chreibt alle! und rechts in welcher ination.

5.3 “ N64+SNES+NES+GB+VB
10.5 *. N64+SNES+NES+GB



D')

ZELDAIV - |
LINK’S AWAKENING

Act./Adv. » Note 1 » Tes!t 11/93

WARIO LAND -
SUPER MARIO LAND 3

Jump&Run * Note 1- » Test 6/94

TETRIS

‘Puzzlespiel * Note 1 » Test 7/97

S. MARIO LAND 2 -
- SIX GOLDEN COINS

Jump&Run * Note 1- » Test 9/94

SUPER MARIO LAND

Jump&Run * Note 2 = Test 7/94

THE LEGEND OF ZELDA

Act./Adv. » Note 2 = Test 3/96

SUPER MARIO BROS. 3

Jump&Run * Note 1 « Test 6/95

ZELDA 1l - THE
ADVENTURE OF LINK

Act./Adv. * Note 2 » Test 3/96

SUPER MARIO BROS. 2

Jump&Run * Note 2 » Test 8/94

SUPER MARIO BROS.

Jump&Run * Note 2+ » Test 7/94

GEWINNE MIT

Diesmal verlosen wir das
N64-Modul F1 Pole Position.

VORMONAT

VORMONAT

Iindex: 15,8 E:

4444 it e

Sénke Erb von ECS hiilt fiir Euch unter
0 40/40 91 79 immer die neusten
Games [und Classic-Perlen) bereit!

Spieletip von Gerit ,Immortal Master’ Lehmann
aus Erzhausen
Tetrisphere (N64)

Tefris ist genial. Fast jeder kennts und viele haben es. Tetrisphere hat ein neves

Spielprinzip und ist in 3D. Genau wie das alte Original weif3 auch diese Variante
zu fesseln und macht ein bif3chen siichtig! Kénnt Ihr Euch bei Tetris
eine 64er Combo vorstellen? Schéne 3D-Grafik, coole Sound-
effekte, heifes Combosystem und viele tolle Spielmodi wissen zu
gefallen. Du kannst auch gegen einen Freund spielen. Uber 300
Level zum totpuzzeln, das langt doch, oder? Wenn Du ein Puzzler
bist oder Tefris-Fan und auf schéne 3D-Grafik stehst und ein Spiel
suchst, das Dir immer wieder Spaf3 machen wird: Greif zu!

D:mke fiir die rege Teilnahme an diesen
pecial-Charts. So werden sie auch

aussagekrafhg-' Die zehn Titel in a'feser Liste
waren die emdeun#;:n Sieger. Alle anderen

[ca. 15) sind ho ungsios abgeschfagen

DIDDY KONG RACING (N64)

Rare » Note 1 = Test 12/97 Index: 22,3
]

MARIO KART 64 (N64) g ..
Nintendo * Note 1- » Test 6/97 Index: 22,3 ‘k'_- !

EXTREME-G (N64)

Acclaim » Note 1- » Test 11/97 Index: 13,2

WAVE RACE 64

Nintendo = Note 1- « Test 4/97

SUPER MARIO KART  (SNES) |

Nintendo * Note 1  Test 10:93 Index: 11,5 |

SAN rnnnclsco RUSH (No6d)fg

GT Interactive » Note 3+ » Test 12/97 Index: 6,0

F-ZERO (SNES)

Nintendo * Note 2+ * Test 10/94 Index: 5,9

TOP GEAR RALLY (N64)

Kemco * Note 3+ = Test 11/97 Index: 5,9
.

F1 POLE POSITION (N64)

Ubi Soft * Note 2- = Test 10/97 Index: 5,4

MULTI-RACING CHAMP. (N64) [&=

Laguna * Note 2- » Test 11/97 Index: 4,1 | ™

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder
mehrere) Modul(e). lhr braucht nichts weiter zu tun, als uns Eure per-
sonlichen Charts-Listen zu schicken. Wer einen Spieletip (mit Foto) ab-
geben méchte, ist dazu natiirlich herzlich eingeladen. Ohne Adres-
se besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmaliges
Einsenden hilft nur der Post.

Ciao, bis kommenden Monat! /X-plain veriag
TOTAL!-Charts

Friedensallee 41
Einsendeschluf3 ist der 2.6.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge- 22765

schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma ECS sowie
deren Angehérige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen an-
deren wiinschen wir viel Gliick!

Hamburg



Unsere person- Wetrix
liche Meinung zu: (N64)
Seite 26/27

1’

Gaaaaaaaadhhhhhnnn!
Was soll ich dazu sagene
Totale Unterforderung fir
mich. Aber bevor ich wie
der in Selbstverherrlichung
abschweife, halte ich lie
ber meinen Mund [siehe

linkes Bild).

Bevorzugte Genre:
Schlsmpfen die Mitzen kloven
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Costlevonio Il (GB)

1777

Ein derart originelles und
gleichzeitig aufwendig
E:ijsenﬂerres Knobelspiel
i

Marco

Bevonug! Genre: ndet man nicht alle Tage.
Derzeifiges lialﬂingsspiel: barkeit doch ein wenig
Street Fighter Il (SNES) unfer den teilweise iber

triebenen Grafikeftekten.

7Y

Als Knobelmuffel tangiert
mich Wetrix recht wenig
- zumindest, wenn es um
meine Freizeit geht. Natir
lich kann ich dem Spiel
nicht seine Klasse ab-
sprechen, doch um mich
zu locken, bedarf es mehr

Bevorzugte Genre:
Action/Sport, Shoot ‘em Ups
Derzeitiges Lieblingsspiel:
1080° Snowhoarding (N64)

177

Die Grafik wurde fiir ein
Puzzlespiel ausgesprochen
aufwendig gestaliet. Die
Effekie tauschen jedoch

Das Fred

Bevorzugte Genre: iy
Videospiele nicht dber den unausge
Derzeifiges Lieblingsspiel: ~ "V©9="<"! Schwierigkeis
Wario Land Il (GB) grad und die mangelnde

Abwechslung hinweg.
VNN

Ganz schon feuchte
Angelegenheit, dieses
St Wetrix. Aber auch ganz
Bevorzugte Genre: schén cool — zumindest.

Rennspiele, Shoot ‘em Ups ~ *Y&"" die Eisbrocken in

Derzeitiges Lieblingsspiel: die i‘ze? kmﬁ.‘% c’ﬁ)er
Diddy-Kong™Snowboording-00x  €'N ¥ieteor iabt alles

schnell wieder schmelzen.

Die Wertungs-
erklérung:

Tach!
1998 hat
gerade erst be-
gonnen (Mensch, wie die Zeit
vergeht!), da gibt es auch schon wieder so
viele Trends und Nevigkeiten, daB man es
kaum glauben mag. Wir verraten Euch,
was dieser Tage in und was out ist:

IN ist ...

* Haus und Hof auf’m Flohmarkt zu ver-
scherbeln, um fiir das 64DD zu sparen

* zwangsweise auf 1080° Snowboarding
(PAL-Version) von Nintendo zu warten
(geplanter Veroffentlichungstermin im
Winter 1998/99 - warum eigentlich?)

* mit der GB Camera durch die Stadt zu

11977

Der Countdown lauft - tic, tac, tic, tac ...!
Nour noch einen (endlos |cm?en] Monat, dann wird TOTAL! Finf Jahre alt. Fiir eine Schild-

krote oder einen Elefanten

Ur die Bildzeitung oder den moppeligen Kanzler mag das kei-

ne grofie Zeitspanne sein, fir uns (und Euch) jedoch ist der finfte Geburtstag ein ganz be-
sonderer Anlafd zur Freude. |hr dirft schon einmal héchst gespannt sein, auf das, was wir

uns fir Euch ausgedacht haben .

Doch nun zuriick zum akfuellen Spieleangebot und dem,

was wir ganz personlich zu den feinen oder auch nicht so feinen Games fiir unsere Lieb-
lingskonsolen zu sagen haben. Special in diesem Monat: die Game Boy Cameral

Game Boy Camera
(GB-Zubehor)
Seite 32-51

777

GroBartige und geniale
Idee hin oder her, mit der
Game Boy Camera kann
ich nicht viel anfangen,
weil sie mein Uberaus gu-
tes Aussehen absolut nicht
anndhemd gebihrend ein-
fangen kann.

7Y

So interessant die Idee ei-
ner Digitalkamera fiir den
Game Boy auch sein
mag, das grobpixelige,
farblose Display des
Handhelds ist fir derart
aufwendige Spielereien
denkbar ungeeignet

Y997y
Huil Was fiir ein genialer
SpaBl Wer noch ein paar
Marker locker in der Tor
sche hat, sollie sich das
MiniFotostudio unbegingf
nach Hause holen. Dieser
Sommer gehért eindeutig
der Game Boy Comera.

1777

Aufgrund der geringen
Bildschirmauflésung wird
der Spab leider etwas ge
schmalert. Dennoch ist die
Game Boy Camera ein
technisches VWunderwerk
und gut genug, fiir jede
Menge Spab zu sorgen

19977

Geniall Nintendo spinnt
zwar komplett, aber lhr be-
kommt dadurch eine Digr
talkamera, mit der man viel
Spaf haben kann. Schade
nur, daf wir Deutschen
wieder mit Abstand am
meisten zahlen missen.

AhA

Goemon
(Game Boy)
Seite 61

aA/

Nun gibt es ihn also endt
lich fur den Game Boy.
Wurde ja auch einmal
Zeit. Allerdings kann mir
Goemon — wie immer —
nur ein mides Lacheln
entlocken. Ist halt nicht
meine Welt

177

Nach dem glanzvollen
Né4-Auftritt hatte ich mir
vom gleichnamigen GB-
Spiel eigentlich etwas
mehr versprochen. Die
neuen Abenteuer des klei-
nen Ninjas wirken doch
ein wenig farblos.

7

Nun ja, ich denke, dof}
Goemon zwar ganz gut
gelungen ist - die kleinen
Z\fvisjwe.“smeichen sind
echt neft —, aber irgend-
was kann mich absolut
nicht vom Hocker hauen.
Der Pep fehlt einfach

TV

Goemon macht zunachst
eine gute Figur auf dem
GB. leider stellt sich schnell
Frust ein, da das Spiel
sehr schwierig und die
Steverung etwas unprézi-
se ist. Wer durchhalt, wird
jedoch Spafd haben.

777

Goemon bemiiht sich ver-
zweifelt, das Niveau von
Zelda IV zu erreichen,
kann diesem Vorzeige-
Adventure aber'nicht c?cs
Wasser reichen. Anson-
sten ganz nett und mal
was anderes.

77y

King of Fighters
(Game Boy)
Seite 54/55

1YY

Jaaal!l Prisgeln, hauen,
schlagen, treten, werfen,
schmeifen, ohrfeigen, bo-
xen, catchen, kicken, klop-
pen, zusammenstauchen,
versemmeln, weichklop-
fen, breithauen, nieder
knippeln, vermabeln!!!

obhh/

Sehr viel besser kann man
ein Prigelspiel fir den
Game Boy eigentlich nicht
gestalten. Von der stefs
Ubersichtlichen Grafik bis
2u der eingéngigen Sieve
rung sfimmt hier eigentlich
alles.

1777

Fights auf dem Game Boy
unierliegen zwar den tech-
nischen Grenzen der klei-
nen Reisekonsole, King of
Fighters zeigt allerdings,
daB es durchaus Spaf®
machen kann, sich den
GB-Gegnern zu stellen.

1777

Es ist nicht einfach, ein
Pﬂjge|sP|e| fir den GB zu
entwickeln. Takara be-
weist zum drittenmal, dafd
sie diese Disziplin be-
herrscht und prasentiert
mit Kof - B. of Heat die
neue GB-GenreReferenz.

7YY

Meiner Meinung nach ist
der Game Boy zwar eher
fir Puzzlespiele und Kar
meras geeignet, aber wer
sich unbedingt mit dem
kleinen Kasten priigeln
will, findet in KoF den
idealen Wegbegleiter.

v

Wario Land I
(Game Boy)
Seite 56/57

1777y

Und hiipf, und hopf! In
der heufigen Zeit noch ein
Jump&Run fiir den Game
Boy herauszubringen, ist
schon gewagt, aber Nin-
tendo gcﬂ sich Mihe ge
geben und viele neue
ldeen eingebaut. Super!

1777

Qudlitétsarbeit wie man
sie von Nintendo ewartet:
technisch perfekt und lang-
fristig unferhaltsam. Ein
J&R, bei dem man kein
leben verlieren kann, ist ok
lerdings nicht ganz nach
meinem Geschmack.

1777

Vielerlei Dinge machen
WIL Il zu einem brillanten
J8R: die Verwandlungs-
maoglichkeiten, das level
design, die Spielbarkeit
etc. Doch daB Wario un-
sterblich ist, kann ich wirk-
lich nicht begreifen.

1977

Der absolute Wahnsinn!
Nintendo hat mit Wario
land Il ein J&R-Meister-
werk erschaffen. Tadelle-
se Spielbarkeit, super
Sound und Grafik sowie
fonnenweise neue Ideen
machen WL Il perfekt.

19777

Klasse! WL Ilist eines der
besfen Jump&Runs, die
Nintendo je produziert
hat. Endlich kommt die In-
dustrie vom spielhallenin-
spirietten ,Game Over’
ab. Ein gutes Spiel kann
auch ongers fesseln.

1

TOTAL! genial!
Mehr davon!
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Gutes und inter-  Noch gut, aber

essantes Spiel!

laufen und potentielle Endgegner zu
fotografieren

* Guildo Horn (¥)

* Kurzhaarfrisuren (fir M@nner und
Hunde), Langhaarfrisuren (fir Fraven und
Pferde), Glatze (fir Sportschwimmer,
Elefanten und Brétchen)

* nintendisieren (Fachbegriff aus der Welt
der Videospiele, bedeutet: na, was wohl?!)

* keinem Korperkult nachzueifern, sondern
sich frei von GuBeren Zwéngen wohl zu
fihlen und das zu machen, was verniinftig
erscheint und vor allem keinem schadet

* Sim City - denn dieses Spiel ist irgendwie
immer in!

* sich online so richtig zu streiten!

nicht mein Ding!

Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
Brauche ich nicht. nicht braucht!

OUT ist ...

* Titanic - wie oft soll der Kutter denn noch
untergehen?

* Film- und Serienumsetzungen - oder will
jemand mit den geliebten Schwestern in
einem digitalen Krankenhaus nach
Patientenakten suchen und Oberarzte in
Form von Endgegnern besiegen?!

* optischer Schnickschnack - das Game-
play steht wieder im Vordergrund, wie der
Erfolg diverser Klassiker zeigt

* Fleisch essen, ohne Gewissensbisse

* im Urlaub wieder in den Siiden zu fahren
(machen doch schon alle anderen)

* eine 7 oder ein E auf dem Pad zu suchen
* Zelda 64 keine Chance zu geben
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GOEMON

Mit einem N64- und vier SNES-Auftritten gehort Goemon alias Kid Ying mittlerweile

zu den ganz grofB3en Stars der Nintendo-Welt. Nun schickt sich der abenteuerlustige

Ninja an, auch den Game Boy zu erobern.

| A Loy o -~
ndlich. werden sicherlich viele
meinen, |"'|Gf es G':‘em(__‘.'r' auch

auf den Game Boy verschlagen
Trotz Namensgleichheit hat dieses
Spiel aber nur wenig mit dem kirz-
lich erschienenen N64-Titel zu tun
und stammt auch nicht vom gn:;cﬁeﬂ

sicher macht. Ever Ziel ist es, Euch
zuerst zum Schift und dann zum ge-

heimen Versteck der Unholde auf
der SkelettHnsel durchzukémpten
um dem Spuk ein Ende zu bereiten
Genau wie bei den groBen 16-und

64-BitVorbildern wird auch bei der

SCORE =
[ MINIMUM 1
In diesem Bonusspiel miif3t Ihr mit drei Pfeilen
mindestens zehn Punkte erzielen

Programmierteam

Am Anfang Eures Abenteuers dirft
lhr wdhlen, ob |hr Goemon, Ebisu-
maru oder Sasuke steuvern wollt
Auswirkungen aut den Spielverlaut
hat das aber nicht, da alle drei Hek

ROSTTINCY Y

Abwechslungsreicher
Spielablauf,
originelle Gegner

den identische Kampterqualitaten
aufzuweisen haben. Das Spiel star
tet in einem Dortf, in dem Ihr erfahrt,

daold eine Banditengruppe (The
Black Ship Gang) die Gegend un

= ——
STAGE mAP =]
2%
Ry
I A2 =h !g

GB-Variante Abwechslung grob ge-
schrieben. Eure Wanderung durch
iapanische Ortschaften und dustere
Dungeons wird an mehreren Punk-
ten durch kleine Bonusspiele auf-
gelockert. So miPt |hr Euch bei-
spielsweise in Memory, Tauziehen
und einem Quiz beweisen, bevor

AUF DEM GAME BOY
WIRKT GOEMON EIN
WENIG FARBLOS

Ihr wichtige Schlisselobjekte erhal
tet. Komplexe Ratsel werdet |hr in
Goemons WEelt allerdings nicht fin-
den. Die Gesprache mit der Dorf-
bevolkerung gestalten sich relativ
uninteressant und auf die angebo-

Die Dorfbewohner stehen unbeweglich in der
Gegend herum und reden zumeist Unsinn

tenen Tips kénnt Ihr getfrost verzich:
ten, denn der Spielablauf ist sehr
geradlinig, so dab Ihr kaum die
Orientierung verlieren werdet

Schwierigkeiten ergeben sich in er
ster Linie aus den Kémpfen mit den

JULNG

Von der Ideenvielfalt und den skurrilen Spielelementen, die Goemons Né4- und SNES-
Abentever auszeichnen, konnte auf den Game Boy leider nur wenig ibertragen werden

Mit Reis und Fisch kénnen die Helden ihre
Lebensenergie wieder auffrischen

 ANEGATINIA 4

Englische Texte,
hakelige Steuerung,
zu selten PaBBworter

nicht selten wild angreifenden Mon-
stern. In diesen Situationen erweist
sich die etwas hakelige Steuerung
der Spielfigur als nachteilig. Le-
benskraft spendende Mahlzeiten
findet |hr nur selten in speziellen
Shops und auch mit PaBwortern
wira sehr sparsam umgegangen. Es
ist also hochste Konzentration an-
gesagt, wenn |hr die recht umfang:
reichen, aber nicht sonderlich origi
nell designten level heil passieren
wollt.

Trofz des exotischen Charmes des
heldenhaften Ninjas und seiner
Freunde |68t die GB-Adaption doch
ein wenig an spielerischer Klasse
vermissen. Wer allerdings Zelda

TOTAL! 5/98

schon achtma
und verzweifelt einen Ersatz sucht,
sollte einen Blick riskieren Einige

Stunden guter (wenn auch bei wei

tem nicht so hochkardtiger] Unter-

Dank auflockernder Bonusspiele und interessanter
Endgegner weifl dos lineare Abenteuer zu gefallen.

Am Schwierigkeitsgrad wird sich mancher die Zihne
ausheifien — PaBwarter gibt es viel zu selten.

Exotischen Oberwelten stehen friste Dungeons gegen-
iiber: Technisch gelungen, aber keine Meisterleistung,

Der Soundchip des Game Boys wird durch fremd-
artige Melodien und passende Effekte gut ausgereizt.

Torau-cHEck [k V473
GRACE ..o Action/Adventure

Speicherkapaziiol |
Erhiiltlicl

ca. DM 70




Titel Genre Note TestinT!

Battle Arena Toshinden Priigelspiel 6/96
Bubble Bobble 2 Action 10/93
Castle Quest Strategie 1/94
Donkey Kong J&R/Strat. 9/94
Donkey Kong Land 2  Jump&Run 12/96
Donkey Kong Land 3  Jump&Run 12/97
Earthworm Jim Jump&Run 8/95
Final Fantasy Il Rollenspiel 11/93
Great Greed Rollenspiel 1/94
King of Fighters ‘95 Priigelspiel 8/96
KoF - Heat of Battle Priigelspiel 5/98
Kirby’s Pinnball Land  Flipper 3/94
Kirby’s Star Stacker Puzzlespiel 5/97
Lucky Luke Jump&Run 9/97
Mat. Sammer Soccer  Sport 6/97
Mega Man 3 Action/J&R 6/93
Metroid Il - Ret. of Sam. Action/J&R 12/94
Mole Mania Strategie 4/97
Monster Max J&R/Adv. 12/94
Mystic Quest Action/Adv. 2/95
Parodius Shoot ‘em Up 6/94
Probotector 2 Action/J&R 10/94
Revenge of the Gator Flipper 8/94
R-Type 2 Shoot ‘em Up 8/93
Schliimpfe 3, Die Jump&Run 11/97
StarGate Strategie 3/95
Street Fighter 2 Prigelspiel 2/96
Super Mario Land Jump&Run 7/94
Super Mario Land 2 Jump&Run 9/94
Sword of Hope 2 Rollenspiel 10/96
Tetris Puzzlespiel 7/97
Tetris Attack Puzzlespiel - 1/97
Tetris Blast Puzzlespiel 6/96
Tetris Plus Puzzlespiel 10/97
True Lies Action 9/95
Wario Blast Action/Strat. 4/95
Wario Land - SML 3 Jump&Run - 6/94
Wario Land |l Jump&Run 5/98
Wave Race Rennspiel 5/97
Zelda IV - Link’s Awakening ~ Action/Adyv. 11/93

Nintendos Kieinster behauptet sich weiter am Markt. Diese Tatsache und eine Flut von Leserzuschriften
haben uns dazu veranlafit, das zu tun, was Ihr schon lange fordert. In dieser Ausgabe beginnen wir unseren
mehrteiligen Uberblick iiber die 40 besten Game-Boy-Spiele mit den Titeln, die Ihr oben fettgedruckt seht.
Dabei handelt es sich sowohl um aktuelle Spiele als auch um Perlen aus der Vergangenheit, die noch heute
Hochachtung verdienen, zum Teil jedoch leider nur noch sehr schwierig zu bekommen sind. Viel Spafi!

special @TOTALIS/9B



Auf Knopfdruck setzt es Hiebe

Die Kampfer aus Battle Arena Toshinden er-
blickten das Licht der Welt auf der PlayStation,
schafften jedoch kurz nach dem zweiten Teil
der (inzwischen dreiteiligen) PSX-Serie 1996
den Sprung auf Nintendos Handheld. Trotz
aller Skepsis konnte das Spiel sotort Uberzeu-
gen. Es ist wirklich erstaunlich, da} es den
Programmierern gelang, alle Special-
Moves der Originalversion auf dem GB-
Modul unterzubringen. Insgesamt warten 12
Kampfer auf ihren Einsatz, von denen an-
fangs lediglich acht zur Verfigung stehen,
die Ubrigen missen freigespielt werden.

Die Steuerung geht erstaunlich gut von der
Hand, und durch die vielen verschiedenen
Charakiere ist auch genigend langzeitmoti-
vation garantiert. Wer das Turnier erfolgreich
beenden konnte, der darf im JetModus mit er-

BUBBLE BOBBLE =2

Auf Tour mit dem Dino.

Die Bubble Bobble-Serig hat bereits eine lan-
ge Geschichte, die infiden Spielhallen be-
gann und auf beinahe'sa@mtlichen Computer-
und Videospielsystemen forigesetzt wurde.
Auch der Game Boy erhielt eine Umsetzung
des Klassikers und mit der Fortsetzung Bubble
Bobble 2 eine besonders gelungene Varian-
fe. In der Rolle des kleinen Dinosauriers Rob-

EENENSENENE
an as

CASTLE QUEST
Schachmatt durch RPG-Elemente

Action ist nicht alles, Spiele wie Hudsons
Castle Quest beweisen das immer wieder. Ge-
rade auf dem Game Boy mit seinem kleinen
SchwarzweiBbildschirm kann es von Vorteil
sein, nicht alle Effekie-Register zu ziehen, will
man noch etwas erkennen. Bei diesem Game
besannen sich die Programmierer darauf, ihre
Aufmerksamkeit in erster Linie dem Gameplay
zu widmen. Die Prasentation des Titels ist
zweckmabig und intelligent, trotzdem hiibsch
anzusehen, aber nicht Ubertrieben.

Das Game ist eine Mischung aus Schach
und einem Rollenspiel. Ihr fihrt Eure Spielfiguren
Uber das karierte Breft und tragt rundenbasierte
Kampfe mit Zahlenwerten aus. Diese Werle er-
haltet |hr durch das Ziehen von Karten. Je
starker die entsprechende Figur ist, desto

|

BATTLE ARENA TOSHINDEN ¢ ~
T 7,8\
€80y >

hohter Geschwindigkeit oder im Scorcher-
Modus mit zusdtzlichen Spezialattacken star-
ten. Wem diese Vielfalt nicht reicht, dem steht
schlieBlich noch die Méglichkeit offen, per Link-
Kabel gegen einen menschlichen Gegner an-
zutreten, vorausgesetzt es stehen ein weiterer
Game Boy und ein zweites Battle Arena
ToshindenrModul zur Verfigung.

RING
bl aea

by gilt es, sich in vier Welen aus jeweils 20
leveln gegen seltsame Kieaturen zu behaup:
fen. Um dieses erfolgreieh zu tun, kann der
niedliche, kleine Robby Seifenblasen auf sei-
ne Gegner loslassen. Wenn ein Widersa-
cher von einer Blase berithrt wird, hat dies zur

i 2 i i '
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Fiir Puzzle-Fans und Leute, die gerne ihr Geschick unter
Beweis stellen, ist Bubble Bobble 2 bestens geeignet

gréPer sind die Chancen auf eine hohe Kar-
te. Derjenige Kontrahent, welcher die niedri-
gere Karte zog, muB nun einen Schlag mit der
Keule hinnehmen und verliert darauthin Ener
giepunkte. Rollenspieltypisch dirft hr auch
Magie einseizen. Wer kreativ sein méchte, hat
die Méglichkeit, per Editor eigene Spielfelder
zu errichten. Castle Quest ist ein fesselndes
Spiel, um das Strategie-Fans kaum herum-
kommen, wenn sie es finden — also, Augen auf!

Battle Arena Toshinden wurde exzellent fir den Game
Boy umgesetzt. Priigelspielfreunde sollten zugreifen

Herstellar Takaro/Loguna
Spielor 1-2 (Link-Kobel)
Genre ... Priigelspiel

12 Kampfer
Schwiorighedt: ...............3 Stuen
LTI TSRO 1,1 114

Spewherknpozial

Test in TOTAL!

ige, dafd sie ihn fir einige Sekunden umhiillt

und bewegungsunfahig macht, Nun maft [hr

schnell die Seifenblase zum Platzen bringen,
danmit sich der Eingeschlossene fir immer ver-
abschiedet und gleichzeitig ein Extra (z. B.
Energie oder Teleporter| erscheint.

Hersteller: ............ Taito/Acclnim

Spieler ........

Sthwienighkent
Lomlimues FIJI}WEIIT
Speicherkapaziiol .............1 MBil
Test in TOTAL!

Hersteller:............ Hudson Soft
TTII [

Strotegie

Lovel ..o, 24 Spiele + Editor
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DONKEY KONG
Die Rache des Klempners

Nintendos erster groPer Erfolg im Videospiel-
bereich war im Jahre 1981 der Automat Don-
key Kong. Gleichzeitig stellte dieser Titel das
Debit des ifalienischen Klempners Mario dar,
dessen Aufgabe darin bestand, in vier bild-
schirmfillenden Stages seine Freundin aus
den Klauen von Donkey Kong zu befreien.

Die Game-Boy-Fassung bietet, quasi als Intro,
aen kompletten Automaten plus ca. 100 wei-
tere Level. Diese machen das eigentliche Spiel
aus und sind in puncto Gamedesign deutlich
anders gestaltet als die des Originals. Es
reicht nun nicht mehr, den héchsten Punkt des
levels zu erreichen, Mario muB statt dessen ei-
nen Schlussel ergattern und mit diesem zu ei-
ner verschlossenen Tur gelangen. Hinter der Tir
verbirgt sich dann jeweils der Ausgang zum fof
genden level. Der besondere Reiz besteht

PDONIKEY KONG
Die Affen rasen durch

Der erste Teil der Donkey Kong LondSene
konnte noch nicht Ubefzeugen, da die Pro-
grammierer es offensichlich zu gut gemeint hat-
ten. Aber bekanntlich st weniger mitunter
deutlich mehr. Im Falle von Donkey Kong
land 2 trifft dies definitiv zu. Weniger geren-
dere Hinfergriinde sorgen fiir mehr Ubersicht
im Spiel, da die Darstellung nun aufgrund

DONKEY KONG LAND 3

Affentheater: 3. Akt

Wenn man dem Affen erst einmal Zucker
gibt, wird man ihn so schnell nicht wieder los.
Sechs Donkey Kong-Spiele in drei Jahren (je
drei fir SNES und GB) sind eine beachtliche
leistung. Erneut haben Rares Entwickler be-
wiesen, daf} sie einiges auf dem Kasten haben,

auch auf Nintendos kleinem Kekskasten. Don-

key Kong land 3 prasentiert sich gewohnt
spektakular mit einer zauberhaften Render-
grafik und einer nahezu perfekten Spielbarkeit.
leider fehlen die wirklich neuen Ideen. Das
heift nicht, daB® DKL 3 ein schlechtes Spiel
wdre [sonst ware es kaum in den Top 33), es
bleibt lediglich etwas hinter dem ausge-
zeichneten zweiten Teil zuriick. Anfanger
konnten sich méglicherweise jedoch gerade mit

special TOTAL! 5/98

darin, dal es teilweise GuBerst knifflig ist,
den Weg zum Schlissel und zur Tir zu finden.
Dabei unterscheiden sich die Level sehr stark
voneinander, |astige Wiederholungen gibt es
praktisch nicht, In verschiedenen Zwi-
schenkampfen und einem genialen Endkampf
tretet lhr Donkey Kong persénlich gegeniber
und sefzt ihm zu, indem |hr ihm Fésser an die
Birne knallt. DK ist ein ausgezeichnetes Game,

geringerer Delails beim Scrollen nicht mehr so
stark verschwimmt. Ansonsten haben die Ent-
wickler aber nicht gespart. Die Charaktere be-
geistern durch aufwendige Animation und
eine perfekte Spielbarkeit. Die Level wurden
kompleﬂ neu designt, enthalien aber dennoch
fast alle wichtigen Elemente des SNESOri-
gln&[s Diddy’s Kong Quest. Sémiliche Bonus-
fiee sind vorhanden, und die Art der Réitsel wur-
de ebenso iibernommen wie der grafische
Stil der Level (2. B. Pirotenschlﬂader lavaseen).

l"\

DKL 3 anfreunden, da der Schwierigkeitsgrad
insgesamt niedriger ist als bei den Vorgdngern.
Bis jedoch alle versteckten Réume und Exiras
gefunden sind, dirfte einige Zeit ins lond ge-
zogen sein, weshalb auch Profis den Kauf des
Moduls mit Sicherheit nicht bedauern werden.

das sich vor éhnlich gearteten Titeln wie The
Lost Vikings (SNES| nicht zu verstecken braucht.

AJF © D15TSO0 =
Aed,

-]

Etwa einhundert verzwickte Level erwarten Mario, in
denen Ihr fiir den Erfolg auch mal untertauchen miiBt

Hersteller: ....... ... Nintendo
SN s 1

Jump&Run/Strat.
RN o . 100
Schwenighait

Speicherkopuzitol
Testin TOTALL: oo

d Diddy kénnen zwar leider nicht
kepackwurf des Originals ausfihren

uch Cranky wurde der Einlaf3 in das Keks:
dul versperrt, dennoch ist dies der beste Teil

_':';dgr\ DKLTr|o1og|e tir den Game Boy.

Continues
Speicherkopazitat:...............
Test in TOTAL!

Auch der dritte Teil der DKL-Serie weif3 mit einem sehr
abwechslungsreichen Leveldesign zu iberzeugen

Conlineess ..o Botterie
Speicherkapazitil
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EARTHWORM JIM
Im Game Boy ist der Wurm drin

Wahrend Rare im Jahre 1994 mit Donkey
Kong Country die MeBlatte fir Grafikqualitét
in die Hohe schraubte, verpaPten David Perry

und seine Programmiererkollegen des Ent-
wicklers Shiny Entertainment dem SNES eine
Wurmkur, die es in sich hatte. Earthworm Jim
war zwar nicht so erfolgreich wie DKC, ging

SN oM

Mit den abgedrehten und witzigen Ideen, die in Earth-
worm Jim stecken, habt Ihr wirklich viel zu lachen

In Final Fantasy legend lll emwartet Euch ein Rok-
lenspiel der Extraklasse, Es ist kaum zu glav-
ben, wie es den Entwicklern gelungen ist, ein
derart umfangreiches Abenteuer in das nur 2
MBit kleine Modul zu quetschen. Ihr fihrt eine
Gruppe von finf Abenteurern, wobei die Be-
setzung der Truppe von Zeit zu Zeif wechselt.
Auf dem Weg durch mehrere Parallelwelten gilt

GREAT GREED
Zuruck in die Zukunft

Wer mit der englischen Sprache nicht auf
absolutem Kriegsful steht, der sollte Namcos
Rollenspiel ins Auge fassen. Ihr schlipft in die
Puschen eines Helden, den es durch Zufall in
eine vollkommen andere Epoche verschlagen

"TTHIS
CAMP OF THE
KIM—CHEE TRIBE. -

Zauberhaﬁe und spannende Unferhaltung garantiert
Namcos Adventure Great Greed. Faszinierend!

dafiir jedoch als eines der skurrilsten Games
der letzten Jahre in die Videospielgeschichte
ein. Wenige Monate spdfer trieb der Regen-
wurm im infergalaktischen Raumanzug auch auf
Nintendos Kleinstem sein Unwesen, und die
GB-Version kann sich noch immer mehr als se-
hen lassen. Die Steuerung ist zwar ein wenig

Jump&Run-Kost vom Feinsten. An diesem abgefahrenen
Spiel solltet Ihr nicht vorbeigehen. Witzigkeit ohne Ende!

es, die 13 Einzelfeile des zerbrachenen Raum-
schiffs Talon zu finden. Nachdem es wieder
zusammengesetzt wurde, kénnt lhr endlich
den Kampt gegen das Bose antreten. Grafik
und Sound sind sehr gut gelungen und sorgen
fiir eine packende Aimoesphare. Mit Final Fan-
tasy Llegend lll erwartet Euch ein ausgezeich-
netes Rollenspiel, das voller Rétsel und Uber-
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hat. Damit er in seine Zeit zuriickkehren kann,
bendtigt lhr ein Zauberbuch, welches jedoch
im Besitz des firchterlichen Bio-Haz ist. Dieser
hat das gesamte Kénigreich Greene Country
unterjocht und hetzt Euch jede Menge Monster
auf den Hals. Kampft Euch durch die Gefilde
des Konigreiches, befreit dessen acht Lander
von der Macht des unangenehmen Bio-Hoz
und verschafft der Bevélkerung ein sorgen-

'ﬁ%
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gewdhnungsbedirftig, da die Tasten teilwer-
se mehrfach belegi sind, an seinem unver
wechselbaren Charme hat Jim jedoch nichts
eingebiBt. Vom Bungee-Sprung Uber die
Tauchglockenfahrt bis zum Hamsterrodeo und
unzdahligen Kampt- und Sprungpassagen bie-
tet das Minimodul alle level des Originals
und ebenso viel Daverspald

Schwierigheil
(ontinues
Speicherkapuziln
Test in TOTAL!

_rﬂs_rjhuﬁgen steck!. Sollte es den Weg in den
- Modulschacht gefunden haben, wird es Euch

mit Sicherheit nicht mehr loslassen

Tl g agdik i ysE

Hool §F o,

Hersteller

Spieler

Genre: ...

(7 R

Schwierigheit

Continues. .3 Spielstd. speicherbar
Speicherkopazildt 7 MBit
Test in TOTALL: ... oo 1 1/93

freies leben. Ein besonderes Lob verdient das
komfortable Kampfsystem. Mit den Buttons
kénnt lhr den Gegnern nach der guten, alten
Hau-drautMethode zusetzen, die vier Rich-
tungen des Steuerkreuzes sind mit jeweils ei-
nem Zauberspruch belegt

Hersteller- .......................Nameo
R T |
Genre...... Adventure
T S .8 Welten
Schwierigheit

Confinues:........................Bulterie
Speicherkapazitat-..............2 MBit
Test in TOTAL!

TOTAL! 5/98




KING OF FIGHTERS
Lang Hin und Hau Tzu

Mit der Umsetzung von King of Fighters (erst-
mals in der Spielhalle und dann auf SNKs
Heimkonsole Neo®Geo in Erscheinung ge-
trefen] beweist Takara nach Toshinden (vgl.
S. 63) erneut, dab Priigelspiele auf dem
Game Boy keine Enttduschung sein miissen.

Mit 15 Charakteren ist die Kompferpcfeﬁe ersfaun.'rch
groB. Auch bei der Spielbarkeit wurde nicht gespart

KIRBY'S PINBALL I
Rumkugeln auf dem

Mit einem echten Flippa'r:' der Hosentasche
sieht man schon ziemlieh bléd aus. \Wer einen
Game Boy besitzt, kannmit Kirby's Pinbalf land
gleich drei hervorragende Flipper jederzeit
griffbereit haben. Dank des niedrigen Schwie-

rigkeitsgrades eignet sich das Spiel auch fiir An-

fanger, wer jedoch bis zum Endgegner Kénig
Dedede vordringen méchte, muP sich gehérig

|
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KIRBY'S STAR STACKER
Eine Kugel klotzt ran

Nach wie vor gehért Tefris zu den beliebtesten
und besten Game-Boy-Titeln. Viele Puzzle-
spiel-Varianten, gute wie schlechte, eiferten
dem Erfolg des Millionen-Sellers nach,
Kirby's Star Stacker ist eine der gelungensten.
Die Idee ist inzwischen nicht mehr originell, hat
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Die beeindruckende Anzahl von insgesamt
15 Kémpfemn (plus zwei Endgegner) nimmt am
ultimativen Turnier um den Kénig der Kémpfer
teil. Samtliche Moves des Originals finden
sich auch auf dem Keksmodul wieder, das Aus-
fiihren der feilweise GuBerst originellen Kampf-
techniken ist kein Problem. Wer es ligber ge-
sellig mag, kann per Link;Modus gegen einen
menschlichen Kontrahenten antreten. Getreu
dem Motto: Wenn schon Kontakipflege, dann
aber bitte Vollkontakt.

Hersteller ..........Tokara/Laguno
Spieler 1-2 (Link-Kabel)
Genre ..o Priigelspiel
15 + 2 Kimpler
3 Stufen
unendlich

Speicherkapantat

Test in TOTAL

anstrengen und die Bosse der einzelnen Flip-

per besiegen. Der Zugang steht offen, nach-
dem bestimmte Ziele und Wairp-Sterne frei-
gelegt und getroffen werden. Jeder Flipper
besteht aus drei Bildschirmen, zugunsten der
Spielbarkeit wird zwischen den verschiedenen
Screens umgeschallef, ein verwirrendes Scrol-
ling entfallt. HALs Kirby macht als Spielkugel
eine gute Figur. Es ist beachtlich, wie realistisch

“das Rollverhalten des sympathischen Helden

i&t KPList ein fantasfischer Gomt—:rBoyTnel der

von ihrer Faszination allerdings nichts verloren.
Herabfallende Bausfeine miissen durch vo-
rausschauendes Handeln so geschickt pla-
ziert werden, daf} zwei gleiche Exemplare ne-
ben- oder ibereinander liegenbleiben und
sich infolgedessen in Luft aufésen. Damit das
Ganze nicht zu einfach wird, rutschen vom un-
teren Bildschirmrand von Zeit zu Zeit neve
Steine nach. Sterne sind eigenwillig und wol-
len von anderen Symbolen eingeschlossen
werden, Mefallplatten miissen nach dem ge-
nannten Schema zweimal bearbeitet werden.
Vier Level aus jeweils vier Stages fordern Euer
Geschick. Habt Ihr sie gemeistert, wird ein wei-
terer, sehr schneller Level freigelegt. Puzzle-
spiele machen bekanntermaPen auch zu zweit
eine Menge Spal, wer méchte, kann sich via
Llink-Kabel der Herausforderung, gegen einen
Gegner aus Fleisch und Blut anzutreten, stellen.

oo AT X ATt

Soeben Ist B Nocht olger ng of nghfers
— Heat of Battle erschlenen, dg{ ich ohn:
Probleme in den Top 40 ¢ [6) ieren konnte.
Da der Titel in dieser £ gabe ausfihrich
gefestet wird, findetihr hier keine Kurzvor-
stellung. Wenn Ihe Euch fir Prigelspiele in-
teressiert, solltet lhr den Artikel auf den Sei-
ten 54/55 nichf-??rséumen_

PTAXI T I #

icht das schwierigste, aber wohl s knuddehgsfe
Pinball *ﬁffb’/ s Pinball Land bietet jede Menge Fun

Sthwierigheil

CODHRE ....c.psisscspinnis
Speicherkopazital

Test in TOTALL: ...
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Kirby's Star Stacker hat viele schwierige Level zu biefen,
die mitunter auch Superhirne zum Verzweifeln bringen

Hersteller HAL/Nintendo

1-2 (Link-Kabel)
Genre Puzzlespiel
Level Modiad +1
Schwigrigheit ansteigend
Contines.—...................unendlich
Speicherknpuaritin 7 MBit
Test in TOTALY: _...........5/97




LUCKY LUKE -
Cowboy trifft Game Boy s i

Pinkilich zum 50sten Gebuttstag des Comic-
Klassikers Lucky Luke verhalf Infogrames dem
einsamen Cowboy zu Yideospielehren . Der
Gute hat zwar schon einige Jahre auf dem
Buckel, ist aber nach wie vor schneller als sein
Schatten, wenn es um das Ziicken seines Re-
volvers geht. Die Programmierer haben es
geschafft, den Cowboy sehr defailliert auf
dem Game Boy umzusetzten, so dal} echte
Comicstimmung aufkommt, Natiirlich sind es
mal wieder die Daltons, die unserem Helden
Probleme bereiten. Auf def Jagd nach ihnen
mift lhr Leitern besteigen, Galgenstricke zum
Schwingen benutzen und Euch tber Wa-
scheleinen zu den néchsten Gebauden han-
geln. Hinter einigen Hauserwanden verstecken
sich Extras, die es per Dynamitstangen frei-

zusprengen gilt. Die Entwickler von

Infogrames schaffen es tatsachlich im-

mer wieder, die Helden vergange-

ner Tage auf d!versanKQnsolen auf
leben zu lassen. Die Lucky Luke Um-

sefzung ist ihr Geld wert.

MATTHIAS SAMMER SOCCER

Wer wird deuscher Meister?

Matthias Sammer wurde 1997 zum FuBballer
Europas gekirt. Der Hersteller Tomy nutzte
die Popularitét des Sportlers und veréffent-
lichte fir den Game Boy ein FuBballspiel mit
seinem Namen im Titel. Trotz fehlender FIFA-
lizenz befinden sich fast alle Bundesligavereine
im Spiel. Die Nachnamen wurden geschick-
terweise einfach weggelassen, der echte Fuf-
ball-Fan erkennt die Spieler ohnehin anhand
der Vornamen. Die komplette Saison wird
dank integrierter Batterie automatisch auf dem
Modul gespeichert. Matthios Sammer Soc-
cer &Pt sich hervorragend spielen, aufgrund
der genauen Steuerung sind gekonnte Dribb-
lings kein Problem. Leider ist der Spielteld-
ausschnitt ein wenig zu klein geraten, do-
durch geht die Ubersicht etwas verloren. Um

MEGA MAN 3
Halb Mensch, halb Maschine

Einmal mehr dirstet es Dr. Wily danach, die
Weltherrschaft an sich zu reifen. Diesmal hat
er sich efwas besonders Fieses ausgedacht. Mit
seiner Bohrplattform stochert er in der Erde rum
auf der Suche nach neuem Magma, welches
seinen riesigen Roboter antreibt. Natirlich hat

Wie schon seine beiden Vorgénger, weif3 auch der
dritte Teil um den kleinen Helmtriger zu begeistern

= e i

einigermaBen verninftige Pésse spielen zu
kénnen, miBt lhr schon genau wissen, wo die
Mitspieler gerade stehen. Fir die Bundesliga
auf Reisen ist Matthias Sammer Soccer eine
ausgezeichnete Wahl.

Mega Man Wind davon bekommen und ist
unterwegs, um Dr. Wily emeut den Garaus zu
machen. Mit der Plasma-Kanone am Arm und
seinen gewaltigen Sprungkréften erledigt
Mega Man alles, was sich ihm in den Weg
stellt. Die vermobelten Gegner hinterlassen
des ofteren einige Power Ups, mit denen sich
unser Held neve Energie verschaffen kann. Sol-
te mal ein Gegner starker sein als erwartet,
e

Genre: ......

level ...
Schwierigkeit

Continues. ...........
Specherkapozitit ............

Tes! i TOTAL!

Fu3ball in seiner Vollendung (zumindest fiir Game-Boy-
Verhdlinisse)! Matthias Sammer Soccer macht Spaf3

Hersteller: ............. Tomy/Loguno
Spieler: ............ 1: {1-2 ouf SGB)
DRINE: ..ot Sport

16 Mannschaften
Schwierigkeit: ................3 Stufen
Conlinues: .........vovenne...Butierie
Speichetkopozinat ..............4 MBit
Test in TOTALL: «.ooccomcnnrr B/97

kénnt Ihr per duchdachtem PaBwortsystem im
zuletzt besuchten level weitermachen. Mega
Man 3 sorgt immer wieder fir eine Menge
Spaf und sollte in keiner Sammlung fehlen

TOTAL! 5/98

Hersteller
Spieler ........

lenre

special




Die gepanzerte Action-Lady

Samus Aran, die erste Videospielheldin in ei-
nem ActionjJump&Run, haite bereits NES-
Erfahrung, als sie dieses erste Abenteuer auf
dem Handheld erlebte. Die ausgezeichneten
Fahigkeiten der starken Frau, die sie durch die
vielen Extras in dem umfangreichen, unterir-
dischen Labyrinth bekommen kann, machen sie

Knobelspiele gibt es v:e|e f:}och Mole Mania
ist efwas ganz Besondeﬁes Muddy, seines Zef
chens Maulwurf und Vater von sieben Kin-
dern, grébt sich in diesem innovativen Strate-
giespiel durch die Erde. Immer auf der Suche
nach dem besten und einfachsten Weg, sei-

MONSTER MAX
Rares rockendes Rétselmonster

In Monster Max kampft lhr als ein Rockmusik
liebendes Gruselmonster gegen den Tyran-
nen Krond. Max hat in diesem isometrischen
Adventure auf Jump&Run-Basis allerdings nur
dann die Chance auf einen Putsch, wenn er

die Superheldenakademie erfolgreich absol-

Durch eine Vielzohl von Dungeons und Gebéuden miifit
lhr Euch in der Rolle von Max, dem Monster, kéimpfen

TOTAL! 5/98

zu einer der vielfltigsten Figuren ihres Genres.
Zahlreiche Walffen und ein ausgekligeltes Le-
veldesign mit aggressiven Endgegnern las-
sen den galaktischen Kampf gegen die Me-
troiden zu einem der spannendsten Sprite-
Spektokel des Game Boys werden. Auch sie-
ben Jahre nach dem Erscheinen ist dieses
Modul eine Investition wert.

ne schwarze Mefallkugel zum Levelousgang zu
mandvrieren, schaufelf sich der Blinde an
Gegnern und Fallen vorbei. Ganz nebenbei
sammelt er die verlorene Kinderschar wieder
ein und buddelt die verschiedenen Endgegner
gehorig in Gwnd und Boden.

tegie-Fan f*"_és:ch an TefrisVarianten
saft gespielt haben, diirfte dos Modul mit dem
medhchen Maulwurf in der Hauptrolle héehst
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viert. Das heifdt, der kemige Gitarrenschwinger
[&st auf neun Ebenen mit je drei Leveln und zaht
reichen Raumen Ratsel. Sein vordringlichsfes
Ziel ist es herauszufinden, wie er.die einzelnen
Raume verlassen kann, um weiterzukommen.
Dabei unterstiitzen ihn einige Exiras wie ein
Schwert zur Bekémpfung der Gegner, Pode-
ste zum Erklimmen héherer Ebenen oder auch
Stietel zum Springen. Rare hat ein ausgekli-
geltes Strategiesysiem entwickelt, durch das
sich der Spieler withlen muB3, um Max unbe-

ERRRRJ

In Metroid |l bekommf lhr es mit gefahrhchen Gegnern
zu tun. Leider ist noch kein N6é4-Sequel angekiindigt

Hersteller .................... Nintendo
SPIEIRT oo eesecsreetreerr e |
Genre: ............. Action/Jump&Run
Level ..............riesiges Lobyrinth
Sthwierigheil ... mittel
(OnNNUES. ..ooveoereeresenne Botterie
Speicherkopazitit

Tesh in TOTALD ..o,

sein. Die Welten sind umfangreich

arin zu l6senden Aufgaben nicht nur

gich, sondern auch schon knifflig. Auf-

[der prazisen Steuerung ist das Spiel an

ner Stelle unfair. Fir unterwegs eignet sich

Mole Mania dank vorhandenem Batterie-
spemher ganz ousgezemhnet

i Herstellor ... Nintendo
Spigler: ........... 1-2 (Link-Kobel)
5 Strategie

8 Welten
Schwierigheit: .

Continues

schadet ans Ziel zu bringen. Steverung, Mu-
sik und Grafik bestechen, und die Game-Boy-
Maglichkeiten wurden gut genutzt
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Fur Nintendos Handheld gibt es natiirlich auch jede Menge Zubehor,
von dem wir Euch an dieser Stelle einiges vorstellen mochten.

_Light Magnifier ca. 30 pm

Wem der Bildschirm des Game
Boys zu klein ist, kann per Super
Game Boy und SNES ein Luxus-
Bild auf dem Fernseher geniefen.
Unterwegs ist dies freilich eine be-
schwerliche Methode. Wer den-
noch auf eine gréfere Darstellung
nicht verzichten méchte, der erreicht
dies mit einer lupe. Verschiedene
Hersteller haben aufsteckbare Lu-
pen fir den Game Boy im Pro-
gramm. Zum Teil sind diese sogar

mit einer Beleuchtungsvorrichtung
ausgestattet, damit hr auch im Dun-
keln (z. B. heimlich unter der Beft
decke) Eurem liebsten Hobby nach-
gehen kénnt. Der Light Magnifier
der Firma Gamester ist ein solches
Produkt, dem sogar ein Adapter-
stiick beigelegt wird, damit es auch
auf das kleinere Gehguse des
Game Boy pockets gesteckt wer
den kann. Um die eingebaute Mini
Flutlichtanloge nutzen zu kénnen

werden zwei AA-
Mignon-Batterien
bendtigt. Das Gerdt ist
gut verarbeitet und funkfioniert ein
wandfrei. Wer mit dem zusatzli
chen Gewicht der Apparatur keine
Probleme und das Verlangen nach
einem gréBeren Bildschirm hat oder S _
oft im Dunkeln spielt, dem kann der =
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Muster: Vidis, Tel.: 0 40/5 14 84 00

Fazit: 3

- Wallet ca.20pm

Ein Game Boy pocket kommt meist
viel herum. In der Schule, im Bus, im
Wartezimmer, auf Reisen — kaum ein
(langweiliger) Ort, wo es nicht sinn-
voll ware, ihn mitzunehmen. Damit
dem guten Stiick beim Transport
nichts passiert, hat Gamester eine
spezielle Tasche fir den Game Boy
pocket entwickelt, die sehr prak-

tisch ist und cool aussieht. Die Ny
lon-Bag im silbernen Techno-look
bietet in ihrem Inneren Platz fiir einen
Game Boy pocket sowie zwei GB-
Module. Damit nichts beschadigt
werden und herumfliegen kann, laft
sich der Tascheninhalt durch drei
kraftige Gummiziige fixieren. Dank
eines fest angebrachten Karabiner-

hakens konni |hr die Tor
Bf_lfl‘::' an h.l":r Ki*-’-;-"}l]rqf_J
befr.;'f’-,-r-._qf..-rl, so dab

Ihr die Wallet nicht
standig in der
Hand halten |
mift. :

.....
LT

Muster:

Vidis, Tel.: 040/5 14 84 00

Fazit: 3

Dem standigen Kaufen von
Batterien kénnt lhr mit Akkus
und einem Netzteil ein
Ende machen. Abgesehen
davon, daf} |hr auf diese
Weise eine Menge Geld
spart, schont |hr auch noch

die Umwelt. Natirlich funktio-
niert Ever Game Boy auch mit
herkdmmlichen Akkus, der Vor-
teil von Gamesters Powerpacks
(ca. 40 DM inkl. einem Akku-
Pack), bzw. des Energy Sefs
[ca. 50 DM inkl. zweier Akku-

Ju, es ist wahr! Gemeinsam mit Vidis, dem Exklusiv-
Vertrieb fir Produkte aus dem Hause Gamester, verlost

TOTAL! jeweils dreimal:

- einen Light Magnifier
- ein Netzteil

- ein Pocket Powerpack
- ein Energy Set

- ein Wallet

deren wii

Packs) liegt jedoch darin, daf} das
mitgelieferte Aufladegerat auch
als Netzteil genutzt werden
kann. Wer méchte, kann fir
ca. 20 DM auch nur das Netz-
teil kauflich erwerben

Muster: Vidis, Tel.: 0 40/5 14 84 00
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Wer an unserer Verlosung teilnehmen mochte, braucht lediglich eine
ausreichend frankierte Postkarte an folgende Adresse zu schicken:
TOTAL!

Stichwort: Gamester-Zubehor

Friedensalle 41

22765 Hamburg

Der Einsendeschlub ist der 2.6.98 [Poststempel]. Der Rechisweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter des X-

plain Verlages und der Firma

Vidis sowie deren Angehori- / Wir H2BeN Das
ge dirfen an der Ver|osung ZEuG Zuly SpiELelv
nicht teilnehmen. Allen VIDIS




TIPS & TRICKS
WANTED!

Wie immer sind wir aut Eure Hilfe bei den Tips&Tricks an-
gewiesen. Zu praktisch allen Spielen fir Nintendo-Konsolen
konnen wir nitzliche, aber auch kuriose Schummeleien,
Tips, Cheats, PaBiworter, levelcodes, SpecialMoves und was
sonst noch so in diese Rubrik pafit gebrauchen! Am besten
ist es, wenn Ihr eine Schreibmaschine oder einen Compu:
ter benutzt, wenn Ihr uns Eure Beitrdge zuschickt. So kén-
nen eher MifBversténdnisse beim Ubertragen ins Heft [al-
les schon dagewesen) vermieden werden. Wir erwarten
sehnsiichtig Eure Postl Schreibt an die untenstehende
Adresse! Wir suchen T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-
Nintendo-, Virtual-Boy- und Nintendo*-Spielen! Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplettlosungen beistevert, ist egal, denn jeder, der
mitmacht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! VergePt jedoch nicht, Eu-
ren Absender auch im Brief cnzugeben! Es ohni
sichl Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden

Monat halbjahrige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, dapb
wir keinerlei Tips&Tricks zu indiziertlen bzw
beschlagnahmten Spielen versffentlichen kénnen
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
mussen Tastenkombinationen sehr schnell und
méglichst flussig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
.7, % 4,2, ¢ [?U'r das SieuerEreuz und den Analogstick)
A, B, X,Y,Z, LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select
Ct,C», C4¥, Ce (fir die C-Buttons auf dem Né4-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner dieser Ausgabe heiflen:

Frank Sandig, Crottendorf
Gunter Scherer, Heinrichsthal

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain

Verlages und deren Angehérige diirfen nicht feilnehmen

TOTAL! 5/98

1080° Srow\ooring

Mystical Ninja starring
Goemon

Komplettldsung, Teil 2

Wie in der vorigen Ausgabe ver-
sprochen, folgt nun die Fortsetzung
der Komplettlosung des Jump&Runs.

Riickkehr nach Zazen

Erneut befindet Ihr Euch in der zwei-
ten Stadt. Begebt Euch ins Zen-
trum und von dort in den zweiten
Teil der Stadt! |hr werdet eine Tir
finden, vor der ein Junge steht. Ihr
mift nicht mit ihm reden, wenn
lhr nicht wollt. Geht einfach hin-
durch und den Weg enflang bis
zum Ende! Auf der Karte seht |hr
ganz oben eine Tir, auf die |hr zu-
geht. Hinter ihr findet Ihr einen
groben Higel mit einer Wegga-
belung. Ihr geht nach rechts und
durch die Tiir in die Wiste. Benutzt
Eure Karte, die Euch den Weg zu
dem kleinen Teich zeigt! Seid |hr
dort angelangt, nehmt Ihr die Bat
terie und die Katze mit und verlafit
den Ort.

Vor Euch liegt wieder ein Higel.
Wenn |hr ihn besteigt, findet lhr auf
seinem Gipfel ein Haus, das |hr be-
tretet. Tm Inneren des Hauses klettert
lhr den Baum hinauf und schieft mit
Ebisumaru ein Foto. Dies l6Bt eine
weitere Batterie zum Vorschein
kommen, die Euch ein neves Grup-
penmitglied beschert. Wenn sich
Sasuke Eurer Party angeschlossen
hat, macht |hr Euch auf den Rick-
weg den Hiigel hinunter und zur
dritten Tir, durch die |hr noch nicht
gegangen seid. |hr findet Euch in
der rechten oberen Ecke einer Stadh

Asre Gownsge

wieder und wollt zur auf der Karte
links oben verzeichneten Tir.
Vor der Steintiir am Ende der
Hohle, die Ihr auf dem Weg
durchstreift, wechselt |hr zu Sasuke
und benutzt seine Bomben, um
die Tir zu zerstoren. lest das
Schild, um zu speichern, und
begebt Euch in den Palast des drit-
ten Endgegners!

Im Inneren geht Ihr nach rechts und
in den unteren Teil des Tempels
Folgt dem Weg bis zu einer Tiirl
Dahinter rennt |hr durch das Tor
und nach links. Wenn |hr vor dem
Tor nach links geht, findet Ihr Ener-
gie. Nun bahnt |hr Euch Euren
Weg durch die rollenden Féisser bis
zum néchsten Raum und springt
dort ins Wasser. Schwimmt eine
Weile, bis lhr zwei Wege findet,
von denen |hr den linken nehmt! Im
nGchsten Raum benutzt |hr die Lei-
ter, um an eine Katze zu kommen
Danach begebt lhr Euch nach links
durch die Tir in den nachsten
Raum. Die Gegner dort kénnt |hr
links liegenlassen, also geht Ihr ein-
fach durch die Tir. Uber die be-
weglichen Stufen erreicht |hr die
nachste Tur zu Eurer Rechten. Die
folgenden Platiformen benutzt |hr,
um zur Tur in deren Mitte zu kom-
men. Klettert die Leiter hinauf und
nehmt die Katze mitl Der Schlissel
den I|hr findet, ist fur die verschlos-
sene Tir am Anfang des Tempels.
Hinter dieser Tur warten ein paar
Panzer auf Euch. Ihr dreht Euch
einfach nach rechts, steigt die Lei-
ter hinauf, folgt dem Weg und
springt dort hinunter, wo |hr ge-
startet seid. Geht geradeaus und
um die Ecke, um durch die hinter-
ste Tir ganz am Ende zu freten!



Jeopardy

Dort werdet |hr Sasukes neue Eis-
waffe finden. Habt Ihr sie, konnt [hr
den Raum wieder verlassen und
den Gang zurickgehen. Diesmal
nehmt |hr die erste Tur hinter der
Ecke. An den grofen Fassern vor-
bei geht Ihr in den nachsfen Raum

Die erste Tur zu Eurer Rechten fuhrt
zu Geld und einem Power Up. Auf
der anderen Seife geht |hr durch die
rechte Tir und kihlt mit Sasukes
Eismessern die glihenden Platttor

men ab. Geht herum und nehmt
Ebisumarus neven Hammer mitl
Nun geht |hr zurick zu der Tir,
durch die Ihr hereingekommen seid,
nehmt dann aber die Tir am an-
Ende. Dies fihrt Euch nach
draufen, sofern |hr ins Wasser
springt und die Tur an dessen Ende
durchschreitet. Nun geht |hr den ge-
samten Weg zuriick, den |hr ge-
kommen seid, um am Anfang des
Tempels die Stufen hinautzugehen
und Euch nach rechts zu wenden

Seid vorsichtig, dab |hr nicht ge-
troffen werdet, sonst ist es sofort um
Euch geschehen! Im Inneren be-
nutzt |hr wieder Sasukes Eismes-
ser, um die Blocke einzufrieren und
dariberzuspringen

der 2R
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findet

Geht lhr weiter nach oben,
lhr einen goldenen Schlissel. Nun

lhr zurick zur ersten ver-
schlossenen Tur des Tempels, wen-
det Euch nach links und nehmt die
Tir vor Euch
grofen Wasserfall sehen. Hipft
auf die holzerne Plattform und
springt hiniber! Nun begebt Ihr
Euch auf die sich bewegende
,Fischflagge" und bleibt auf ihr ste-
hen, bis sie anhalt. Dann klettert |hr
die leiter hinauf und springt weiter
auf die nachsten Fische. Auf dem

geht

lhr werdet einen

letzten bleibt Ihr so lange stehen, bis
er zum kompletten Stillstand ge-
kommen ist. Geht die Leiter hinauf
und durch die folgenden Tiiren,
und Ihr steht dem dritten Endgegner
gegenuber!

Boss 3

Auch dieser Gegner ist nicht
schwierig. Ihr mifit anfangs ein-
fach stehenbleiben und die Schei-
ben, die er nach Euch wirft, zuriick-
schlagen. Die rofen verletzen ihn.
Wourde er ein paar Mal getroffen,
wirft er mehr Scheiben als zuvor. In
diesem Falle lauft Ihr in eine Rich-
tung, bis die rofen Scheiben ge-
worfen werden, die lhr wieder
zuriickschlagt. Ist dieser Boss be-
siegt, gibt es eine Zwischense-
quenz, ein Mondstick und eine
Gelegenheit zum Speichermn, die |hr

natirlich nutzt

Missing Island

Nachdem lhr den dritten Endgeg-
ner besiegt habt, findet lhr Euch in
einer Hohle wieder. Verlalt sie
und macht Euch auf den Weg zur
linken Tur auf der Karte! Ihr folgt
dem Weg nach unten und Uber die
Bricke, um eine nette Zwi-
schensequenz geboten zu bekom-
men. Nun, da die Insel weg ist,
habt thr dort nichts mehr verloren
und begebt Euch zuriick nach
Oedo.

Ruckkehr nach Oedo

Wenn |hr mit dem Drachen nach
Oedo Town zuriickgeflogen seid,
wahlt hr Goemon an und geht ge-
radeaus durch die Tiiren und dann
nach rechts. Am Ende des VWeges
tretet |hr durch die Tur und befindet
Euch dort, wo lhr angefangen habt.

Nun betretet |hr das zweite Haus
rechts von Euch und besteht den
(recht einfachen) Test. |hr kénnt die
Stadt jetzt verlassen und lauft Gber
die Bricke nach links. Schiebt den
Metallblock beiseite, nachdem Ihr

vor ihm mit Goemon C ¢ gedriickt
habt!

Die Hohle

Wenn |hr den ersten Raum durch-
quert habt, klettert |hr rechts die
leiter hinauf und driickt den roten
Knopf. Nun tauchen Plattformen
auf, Uber die |hr den ndchsten
Raum erreicht. Hinter der Tir be-
findet sich eine Schneelandschaft,
die I|hr einfach geradeaus durch-
quert, und schon seid Ihr in der
finften Stadt.

5. Stadt

In der 5. Stadt geht |hr die Treppe
hinunter und lauft an den ersten
Turen, die rechts von Euch liegen,
vorbei. Vor dem Haus, auf das lhr
zu rennt, dreht lhr Euch nach rechts
und folgt dem Weg bis zur Tor.

Winter Wonderland

Hier werden Euch jede Menge
Geister begegnen, die nicht auf
horen wollen, nachzukommen,
ganz gleich, wie viele lhr besiegt.
Also haltet Euch nicht unndtig mit ih-
nen auf, sondemn geht ein wenig
umher, bis Ihr eine Markierung im
Schnee sehen konnt. Dort dreht |hr
Euch nach rechts und lauft die Ram-
pe hinauf. An dieser Stelle solltet |hr
einen grofden Stein sehen, der Euch
den Weg versperrt. |hr kénnt ihn
nicht zerschlagen, also mift [hr
zuriick in die Stadt iiber den Weg,
den |hr gekommen seid, und mit
dem hellblau gekleideten Mann
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reden, der in dem Raum hinter den
ersten Turen auf Euch wartet. Nun
fliegt |hr mit dem Drachen nach
Oedo Town und begebt Euch von
dort zum M. Fuji, auf dessen Gip-
fel ein Mann steht, der Euch neue
Woaffen beschert. Geht damit
zuriick zum Stein und zerschlagt
ihn! Jetzt kénnt thr Euch in das
Haus, das dahinter liegt, bege-
ben. Redet mit der Hexe, bezahlt
300 Miinzen, seht Euch die Se-

s
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quenz an und geht dann zurlick
zum Anfang der Stadt! AuBerhalb
folgt Ihr dem Weg zu den nachsten
Tiren. lhr werdet einen Wassertall
mit einem Schild sehen. Nachdem
lhr mit Yae das Schild gelesen
habt, geht lhr zuriick in die Win-
terlandschaft und an der Markie-
rung vorbei durch die folgenden
Tiren. Springt mit Yae in den Teich
und driickt C 4, um sie in eine
Meerjungfrau zu verwandeln! Nun
miiBt |hr nur die nachste Tur mit
Hilfe der Karte finden. Hinter ihr
warten eine Katze und ein U-Boot.

Das U-Boot

Folgt den Pfeilen nach oben und
zum Lift! Im ersten Raum klettert lhr
nach oben iber den orangenen
Tisch, um die Karte fir das Ge-
biet zu bekommen.

lhr werdet zwei Tiren sehen, die
beide zum selben Ziel fihren. Die
ndchsten beiden RGume enthalten
nichts Besonderes, also schwimmt
lhr einfach durch und springt im
Raum danach ber die Platfformen,
bis |hr den Schliissel habt. Diesen
benutzt lhr zwei Raume zuvor fir
die verschlossene Tir. Nun lauft
lhr um die Ecke und zum Aufzug.
Verwandelt Euch mit Yae und
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schwimmt unter Wasser zur néch-
sten Turl Danach holt |hr wieder ei-
nen Schlissel und &ffnet damit die
ndchste verschlossene Tir. Im fol-
genden Raum schwimmt lhr links um
die Ecke, klettert die Leiter hinunter
und geht hinaus. Springt auf das
FlieBband nach unten und holt Euch
dort den Schlussell Nun laft Ihr
Euch vom néchsten FlieBband zur
verschlossenen Tir beférdern. Hin-
ter ihr holt lhr den Schlissel, nach-
dem Ihr die Leiter erklommen habt,
und geht durch die verschlossene
TUr in der Ecke. Dort findet lhr Yaes
neue Walffe und den Schliissel fir
die néchste Tur. Schwimmt ein
paar RGume weiter und begebt
Euch Gber den Aufzug zur néchsten
Ebenel In diesem Raum besiegt
lhr drei Gegner, um ein Extraleben
zu erhalten. Habt |hr dieses be-
kommen, geht lhr durch die Tir
und im Raum danach durch die
Tur zu Eurer linken. Dort springt
lhr in den Suppentopf und , reitet”
mit ihm zum néchsten Topf vor
Euch. Nun betretet |hr den unver-
schlossenen Raum vor Euch, be-
siegt beide Gegner fir den Schlis-
sel, geht wieder hinaus und be-

nutzt den Schlissel fir die Tir um
die Ecke. In diesem Raum findet |hr
den Schlissel fur die Tir, vor der lhr
steht. Fahrt mit dem Aufzug zur
ndchsten Ebene!l Rennt zum ande-
ren Ende des Ganges, betretet den
nachsten Raum, seht Euch die Zwi-
schensequenz an und speichert!

Roboter 2

Dieser Roboter ist auch nicht
schwieriger zu besiegen als der
erste. Fangt ihn also mit dem Greif
arm und haut ordentlich auf ihn

einl Habt |hr ihn besiegt, geht es
zurick nach Zazen Town.

———

Riickkehr nach Zazen

In der Stadt redet |hr noch einmal
mit der Wache und begebt Euch
danach ins Zentrum zum Teich. |hr
findet ihn, indem Ihr durch die Tir
am Ende der Geschaffe geht. Seid
lhr angekommen, redet |hr mit dem
Herrn, der dort steht. Danach geht
lhr in den Raum, in dem Ihr mit
dem Fischer reden muBtet. Hier
findet Ihr Ebisumarus neve Waffe

lhr begegnet einem alten Mann,
der Euch zwei Wahlméglichkei-
ten anbietet. Sollte er das nicht
tun, geht Ihr wieder hinaus und
sucht nach einem kleinen Kind. Ihr
redet, wenn |hr Sasuke angewdhli
habt, zweimal mit ihm, wobei |hr
erst die erste, dann die zweite Ant-
wort wahlt. Nun kénnt |hr zuriick
zum alten Mann gehen. Wahlt
beide Male die zweite Option,
und er wird Euch einen Gold-
schlissel geben! Nun verlaBt |hr
den Raum und begebt Euch zur
nachsten Tir rechts von Fuch. Da-
hinter geht Ihr Uber die kleine
Bricke und durch die néchsten
Taren. Kommt |hr an die Wasser-
stelle, dreht Euch nach rechts und
betretet den Raum hinter der ver-
schlossenen Tirl Redet dort mit
dem Mann und wahlt Option 11
Nun steigt lhr den Turm hinauf, um
seine Spezialkrafte zu erhalten.
Habt |hr sie, kénnt |hr Euch auf
den Riickweg machen und begebt
Euch zur Briicke mit dem Jungen.

Von dort geht lhr durch die Tiren,
dreht Euch nach rechts und geht
durch die zweite Tir (Hinter der er-
sten wartet der alte Mann). |hr wer-
det einen langen Gang vorfinden,
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an dessen Ende sich eine weitere
Tur befindet. Ein paar Tiren weiter
dreht lhr Euch nach links und springt
mit Sasukes Special auf den Vor
sprung, Uber den I|hr einen alten
Mann erreicht. Sprecht ihn an und
wahlt zuerst Antwort 2. dann zwei-
mal Antwort 1T aus! Nun habt |hr
ein ltem, das lhr dem griinen Herm
im kleinen Teich gebt. Danach be-
sitzt Ihr alle vier Teile, die lhr
bendtigh, um den lefzten Endgegner
zu besuchen.

lhr begebt Euch wieder in die
Schneelandschaft doch anstatt ins
Wasser zu springen, geht lhr durch
die zweite Tiir zu Eurer Linken und
schaut Euch die Zwischensequenz
an. |hr befindet Euch im Palast
des letzten Endgegners, in dem
lhr Euch bis zur Spitze hinauf-
kéampfen miBt.

lhr nehmt die linke Tir und bleibt im
hoheren Teil des Raumes, um einen
Schltssel zu bekommen, den Ihr fir

L\u' DD - axl

die Tir im selben Raum verwendet.
Hinter dieser springt Ihr von Fécher
zu Facher fir den goldenen Schlus-
sel. Habt |hr ihn, begebt |hr Euch
zum Anfang des levels. Hinter der
neu erschienenen Tir geht |hr die
Leiter hinunter und um die Ecke
durch die néchste Tur. Dort be-
nutzt lhr die Trommeln, um nach
oben zur néichsten Tir zu gelangen.
Springt dort Uber die blauen Platt
formen und holt Euch die Karte fiir
den Levell Nun springt Ihr hinunter
auf die untere Ebene und geht da-
hin, wo die Tir ist, geht aber nicht
hindurch, sondern fliegt mit Sasuke
nach oben, um den Schlissel zu
bekommen. Jetzt kénnt lhr durch
die Tur gehen und den Schlissel fir
die ndchste benutzen. Mit Ebisu-

\
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1080° Smow\oording

maru schrumpft |hr Euch und holt
Euch hinter der kleinen Tiir den
Schlissel fur die grofie. Geht nach
unten, besiegt alle Gegner und
betretet den néchsten Raum! Oben
findet Ihr den Schlussel fir die ver
schlossene Tiir. Klettert dort die Lei-
ter hinauf und haut auf den roten
Knopf, um die Stufen erscheinen zu
lassen! Als nachstes weicht [hr den
Wellen aus, geht durch die Tiir
und schlagt wieder auf einen
Knopf, der Stufen aktiviert. Nun
begebt |hr Euch durch die nachste
Tur nach drauBen und durch die
Tore. Aut dem Weg findet Ihr vie-
le Einkaufsgelegenheiten, die Ihi
nutzen solltet. Am Ende des Weges
werdet |hr eine versperrte Tiir vor
finden. Nachdem Ihr die Nach-
richt ethalten habt, geht Ihr zuriick
zum ersten Geschaft rechts von
Euch. Es sollte ein Restaurant sein
Redet Ihr dort mit dem weilhaari-
gen Mann neben der Dame, be-
kommt lhr dafir neve Waffen mit
denen lhr durch die versperrte T
brechen kénnt

Im Inneren besiegt Ihr alle Geg:-
ner, geht links die Treppe hinaut
und durch die Tir. Uber die Platt-
formen kommt lhr in den néchsten
Raum, in dem lhr Gber die FlieBban-
der den roten Knopf erreicht. Driick
lhr ihn, erscheint eine weitere Platt-

form, auf die Ihr springt, um das
gleiche Schauspiel im nachsten

Raum zu wiederholen. Nun folgt Ihr
dem Weg zur néchsten Tir und
betdtigt auch dort den roten Knopf
Springt auf den Block in der Mitte,
der Euch nach oben beférdertl
Dort holt |hr Euch den Schlissel
und betretet den néchsten Raum, in
dem |hr die Rutsche hinuntersaust
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und durch die Tir geht. Ihr findet
Euch am Anfang des levels wieder.
Wenn lhr in das Bild des Bosses
springt, findet |hr dahinter eine
Katze. Betretet den verschlossenen
Raum und bahnt Euch dann den
VWeg zur ndchsten Tiir. In dem dre-
henden Raum solltet |hr auf die
Lécher im Boden aufpassen und
vorsichtig die Tir am anderen Ende
erreichen.

Nach der folgenden Zwischense-
quenz kénnt und solltet |hr noch
einmal abspeichern und Euch da-
nach mit Eurem Roboter in den
letzten Kampf stiirzen. Doch keine
Bange: Auch diese Roboter sind
leicht zu besiegen, wenn Ihr sie mit
dem Greifarm fangt und immer
kraftig zuhaut.

Sind sie geschlagen, habt lhr es ge-
schafft und dirft Euch die Endse-
quenz anschauen. Herzlichen
Clickwunsch!

1080° Snowboarding
(NTSC&

Versteckte Fahrer

Waollt |hr mit dem Kristall-Fahrer,
der auf der 6. Strecke im Expert-
Modus gegen Euch antritt, selbst
fahren, miiBt Ihr ihn zuerst besiegen
und danach im Charakter-Aus-
wahlbildschirm Akari anwdhlen.

Drickt A, um die Charakterwerte
aufzurufen! Wenn |hr nun Ce=
driickt und mit A bestdtigt, sollte
Akaris Portrait im Board-Auswahl-
bildschirm durch das des Kristall-
Fahrers ersetzt werden. Er besteht
aus fransparenten Spiegelfléchen
und sieht beeindruckend aus.

Den goldenen Fahrer konnt Ihr frei-
spielen, indem lhr mit dem Kristall-
Fahrer auf allen sechs Kursen im Ex-

pertModus gewinnt. Danach wahlt
lhr im Charakter-Auswahlbildschirm
Kensuke an, driickt A und danach
C ¢ . Bestdtigt nun mit A, und lhr
kénnt mit dem ExtraBoarder fahren.
Um schlieBlich den PandaFahrer zu
erspielen, mift lhr in allen Modi auf
allen Kursen alle vorgegebenen
Rekorde schlagen. Habt Ihr das
geschafft, geht |hr wieder in den
Charakter-Auswahlbildschirm und
driickt bei Rob C= (Die Charak-
terwerte missen zu sehen sein).
Der Panda ist zwar langsam, aber
ungeheuver wendig.

Verstecktes Snowboard

VWenn |hr mit einem platt gedriick-
ten Pinguin die Pisten heruntersau-
sen wollt, solltet lhr im TrainingsMo-
dus alle Tricks vollfihren, so daB
ihre Namen in der Trick List rof
aufleuchten. Driickt dann im Board-
Auswahlbildschirm auf dem Tao-
hoe 155-Board C & und bestdtigt
mit Al Das Pinguin-Board zeichnet
sich durch ein extrem genaues
Handling aus.

Aero Gauge (NTSC)
Versteckte Fahrzeuge

Um an die geheimen Fluggleiter bei
Aero Gauge zu gelangen, miBit lhr
auf dem zweiten Controller die
Knépfe R, L, Z, C¥ sowie auf
dem digitalen Steuverkreuz 4
driicken. Dann laBt Ihr sie los und
betatigt auf dem ersten Controller
Start,

Blitzstart

Wenn lhr am Start mit den anderen
Vehikeln mithalten wollt, solltet [hr
vom Beginn des Rennens an A und
B gedriickt halten und beim Start B
loslassen — schon dust Ihr davon.
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Jeopordy

Jeopardy (NTSC)
Mehr Gelcr

lhr wollt es Euren Kontrahenten mall
so richtig zeigen? Dann driickt auf
Controller 1L, R, L, L, L, R, R, R,
C¥ und C4! Somit steht Euch
mehr Geld zur Verfigung.

Snowboard Kids

Alle Boards, Charaktere und

Strecken

Sollte es Euch zu aufwendig sein,
das gesamte Spiel mit Erstplazie-
rungen durchzuspielen, kénnt Ihr
Euch die geheimen Strecken und
sonstige Extras auch auf beque-
mere Weise herbeiholen.

Anmerkung: Die Richtungen, vor
denen AS steht, missen auf dem
Analogstick, alle anderen auf dem
digitalen Steuerkreuz eingegeben
werden. Gebt im Titelbildschirm
folgende Tastenkombination ein:
AS¥,ASe, ¥, ¢,C¥,Ce, L
R,Z @ Cop AS4 B =» Cm
Start. Wenn Nancy lacht, habt |hr
es richtig gemacht

SUPERNES

Mighty Morphin Power
Rangers: The Movie
Doppelte Verwandlung

Startet ein Zweispieler-Spiell Laft
Euren Kumpel alle Power Ups ein-

Snowhoord kidd

sammeln, bis seine Anzeige voll ist
Nun miBt Ihr warten, bis Euer rosa
lebensbalken fast leer ist. Wenn
nun der erste Spieler morpht, wird
das der zweite auch tun

In verwandelter Form starten
Drickt im Titelbildschirm die fol-
gende Tastenkombination: 4, ¥,
« = X B Y A Start! Habt |hr
es richtig gemacht, farbt sich der
Bildschirmtext blau

The King of Fighters -
Heat of Battle

Zusatzliche Kampfer

Driickt lhr beim Takaralogo 20mal
Select, stehen Euch finf neve Cha-
raktere zur Verfigung
Anmerkung: Bei lori, leona und
Chizuru kénnt lhr deren zweite
Identitat bekommen, indem Ihr den
Cursor aut die jeweilige Figur setzt
und Start driickt (funktioniert nur mit
korrekt eingegebenem Code)
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Hallo, Action- RepIuY-Fans!
Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter

bindung mit dem Action-Replay (Version 1
oder mit dem Game Buster fiir das NOA. Die UK-Codes funktionieren
mit der englischen Version des Game Busters, die US-Codes mit der
amerikanischen. In seltenen Fdllen kann es vorkommen, daf3 UK-
Codes nicht mit den deutschen Spielen kompatibel sind. Wer daheim
Codes herausgefunden hat, der meldet sich bitte schriftlich bei uns. Noch
ein kleiner Hinweis: Die Parameter fiir das ARP | und das ARP Il sind
extra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-Codes
automatisch fir das ARP Il. Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Besonderen Dank an Frank Sandig aus Crottendorf

nktionieren nur in Ver-

, 2 oder 3 fiir das SuperNES)

Automobili Lamborghini
800C EZ6F 0063 unendlich Zeit
800C EZ743 0064 100 Punkte
Die folgenden Codes geben Euch
zusatzliche, also versteckte Fahr-
zeuge. Gebt |hr alle Codes nach-
einander ein, so sind alle neuen Ve-
hikel sofort verfigbar.

8009 85C3 0001
8009 85C5 0001
8009 85C7 0001
8009 85CB 0001
8009 85CD 0001
8009 85CF 0001

FIFA 64

8011 9043 OOXX Anzahl der
Tore Spieler 1
XX =01-99

8011 @047 OOXX Anzahl der
Tore Spieler 2

XX =01-99

Star Wars: Shadows of

the Empire

800E 2333 OOFF unendlich
leben

800E 2FD5 OOFF  unendlich
Munition

800E 1265 O0OFF unendlich

Raketen

Super Mario 64

8830 94D9 0063 A und R drijk-
ken fir 99
Minzen

8030 94DD 0064 unendlich
leben

8130 Q4DE O8FF unendlich

Energie

8030 94E0 0020 Unsichtbarkeit

8030 94E1 0000 halber Mario
8030 961C 00COLimbo-Mario
8030 961E 0080 Mario lauft

rickwdrts
8030 9618 0010 Mario mit

grofBer Faust
8130 Q4E6 FFFF  unbegrenzter

Hutgebrauch

8030 94F0 0078 Strobo-Mario
8130 9434 FFFF Gummiwande
8130 9263 0095 verriickte
Kamera
8030 94E4 0078 platter Mario
8030 Q4EC 0078 jeder Sprung

verletzt Mario

Top Gear Rally

8031 EBDB 0002 Rennen im Cham-
pionship-Modus
gehen nur ber
eine Runde

Wave Race 64
801C 0077 00XX Geschwin-
digkeit des
Jetski
XX = OO-FF
801C 007F 0000 Fehlversuche
zahlen nicht
801C 0O20E OOFF unendlich Zeit
bei Stunts

Hexen 64

8013 F11C FFFF  Unsichtbarkeit

8013 F147 OOFF Axe, Staff,
Frost, Shards

8013 F149 OOFF Hammer,
Firestorm, Arc
of Death

8013 F14B OOFF Quietus,
Wiaithverge,
Bloodscoure

8013 F14D OOCF unendlich

blaves Mana

8013 F14F OOCF unendlich gri-

nes Mana
Die folgende Liste enthdlt alle Ar-
tefakte und ltems, die es zu holen
gibt. Leider kamen die Codes in un-
dokumentierter Form bei uns an.

8013 F119 0020
8013 FOQ1 0001
8013 FO93 OOFF
8013 FOQ5 0002
8013 FOQ7 OOFF
8013 FO99 0003
8013 FOPD 0004
8013 FOPF OOFF
8013 FOAT 0005
8013 FOA3 OOFF
8013 FOAS 0006
8013 FOAZ OOFF
8013 FOA? 0007
8013 FOAB OOFF
8013 FOAD 0008
8013 FOAF OOFF
8013 FOB1 0009
8013 FOB3 OOFF
8013 FOBS O00A
8013 FOB/ OOFF

TOTAL! 5/98
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8013 FOB? O00B
8013 FOBB OOFF
8013 FOBD 0O00C
8013 FOBF OOFF
8013 FOC1 000D
8013 FOC3 OOFF
8013 FOCS5 OOCE
8013 FOC7 OOFF
8013 FOC? OOOF
8013 FOCB OOFF
8013 FOCD 0010
8013 FOCF OOFF
8013 FOD1 0011
8013 FOD3 OOFF
8013 FODS5 0012
8013 FODZ OOFF
8013 FOD? 0013
8013 FODB OOFF
8013 FODD 0014
8013 FODF OOFF
801 3 FOE1 0015
013 FOE3 OOFF
O13 FOES 0016
801 3 FOEZ OOFF
8013 FOEQ 0017
8013 FOEB OOFF
8013 FOED 0018
8013 FOEF OOFF
8013 FOF1 0019
8013 FOF3 OOFF
8013 FOF5 001B
8013 FOF/ OOFF
8013 FOFQ O01C
8013 FOFB OOFF
8013 FOFD 001D
8013 FOFF OOFF
8013 F101 OO1E
8013 F103 OOFF
8013 F105 O01F
8013 F107 OOFF
8013 F109 0020
8013 F10B OOFF

PilotWings 64

8036 69A9 008 1unendlich
Treibstoff fir
Raketengurtel

8036 6989 008 1 unendlich
Treibstoff fir
Gyrokopter



Bomhernan (¢

Hallo, Gewinner und
Gewinnerinnen!

Vielleicht haben wir es noch nicht
verraten, vielleicht haben wir es
einfach nur vergessen, vielleicht
wit Ihr es aber léingst schon: Auch
die Einsendungen (nur Lsungen) fiir
die Helpline nehmen an der mo-
natlichen Verlosung der drei halb-
iahrlichen Freiabos im Rahmen der
“tips und Tricks teil. Diesmal hat
Giinter Scherer das grofie Los ge-
zogen und einés der Abos ge-
wonnen! Also dann, schwingt Euch
an die Schreibfgerdfg!

4

Fragen

Bomberman 64 (N64)

Frank Pilger aus Reichelsheim

kommt nicht an den Telepbrter im
level ,To have or not to Have’,
Green Garden. Konnt |hr uns eine
Wegbeschreibung geben?

Jerry Herken hat ein Problem im
level Blue Resort: Er méchte gerne
in den Tunnel kommen, der durch
das haus fihrt und an einem Blu-
menkibel endet. Wie gelangt man
in die Unterfihrung?

Breath of Fire Il (SNES)

Jessica Borowski aus Herten-
Westerholt beschéaftigt sich mit
Schamanen und Seelenwanderung

— zumindest, wenn es um die alte
Frau aus Township geht, die die
Seelen der Party-Mitglieder mit den
Schamanen in Verbindung bringt.
Bislang hat sie eine Feuer- und
eine Windschamanin gefunden,
fragt sich nun, ob es derer noch
mehr gibt und natiirlich, wo man sie
finden kann. Die Meister des ,Atem

Breoth of Fire 1)

des Feuers sind hiermit aufgerufen,
Jessica mit Tips zu versorgen.

Lemmings (Game Boy)
Jerry Herken aus Potsdam hat uns
fir diese Ausgabe zwar eine Men-

ge levelcodes zum Tiftelspiel lem-

mings geschickt, hat aber auch
selbst noch eine Bitte. |hm fehlen
die Codes fiir die Level 5 bis 25
der Stufe Mayhem. Ganz speziell
interessiert ihn die Losung des vier-
ten Levels. Vielleicht erbarmt sich ein
freundlicher lemmings-Fan und

«'schreibt uns kurz auf, wie das Rat-
sel im viertlen Abschnitt am besten
zu l6sen ist,

.'ll.ufia (Lufia Il - Rise of

the Sinistrals/US, SNES)

Dt unser Lufia-Special aus TOTAL
2/9B iberaus gut bei Euch ankam
dnd thr Euch vielfach bedankt, et-
liche Tips und auch Anregungen
gegeben habt, ist es uns eine Freu-
de, Euch mitteilen zu kénnen, daf
wir ein weiteres Special in der
Mache haben. Allerdings brau-
chen wir noch sinnvolle Tricks, llem-
Listen, eventuell auch Karten oder
andere feine Sachen, die das zwei-
te Special abrunden kénnen.
Schreibt uns also bitte! Bis es soweit
ist, sammeln wir alle Fragen und
Antworten, alle Tips und natiirlich
auch ActionReplay-Codes. Holers!

Artworsen

Bomberman 64 (N64)
Konrad Neumann, Ausgabe 2/98:
Es hat eine Weile gedauert, doch
nun kam gleich mehrtach Hilfe aus
ganz Deutschland: Die Frage war,
wie man an das erste Ristungsteil
(rotes Fragezeichen) im ersfen Level
(Blizzard Peaks) kommt. Am be-
sten ist es, wenn lhr Euch noch vor
der Brickeniberquerung vor das
Haus mit dem Baum stellt. Im
Ricken von Bomberman befinden
sich einige Vorspringe in der
Wand. Stellt Euch auf diese Eis-

___helpline (7o SRS

Lafio (Lenfio 11 = R13e of +he Sinjstrals)

A
Strest Fishter 11

LESER HELFEN LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester Bestandteil der TOTAL! Der Sinn
und Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips & Tricks ist, Euch Hilfestellung bei
Problemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS (CH TUN?

Habt Ihr Probleme an einer bestimmten Stelle eines Spiels, sucht Ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns Eure Fragen in einem Brief oder auf einer
Postkarte, und wir werden versuchen, sofort die richtige Antwort abzudrucken.
Ansonsten warten wir auf die Antwort eines Lesers, die dann in einer der
kommenden TOTAL!-Ausgaben verdffentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

DIE SPIFLREGELN.

Es ist sehr wichtig, daB Ihr Euren Namen auch im Brief angebt und den
genaven Titel des Spiels sowie das dazugehirige System (Konsole) notiert. Bitte
vergeft nicht, diese Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn Ihr eine Antwort auf
eine Frage habt. Falls Eure Einsendung nicht sofort in der aktuellen TOTAL!
abgedruckt wird, so macht Euch keine Sorgen, die Bearbeitung der zahlreichen
Luschriften kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Allemal ist Euch der Dank der
Hilfesuchenden gewi}, wenn Ihr Eure Tips zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG/

Wir konnen leider keine frankierten Riickumschliige beriicksichtigen. Auch
Antworten aus der Redaktion per Fax wiirden die uns zur Verfiigung stehende
Leit zu sehr beanspruchen. Wir bitten um Verstdndnis, bitte schreibt nur Briefe
oder Postkarten!

blocke, damit sie nacheinander

herunterfallen! Einer der Blécke
gibt Euch einen Fernziinder. Nun
begebt lhr Euch zuriick zum Haus
mit dem Schalter. Baut dort eine
Treppe aus Bomben (nicht spren-
genl) an die Hauswand und springt
auf das Dach! Von dort aus gelangt
Ihr problemlos auf die Plattform mit
dem Baum und dem Fragezeichen.
M. Wallimann, Ausgabe 2/98:

Die finf Goldkarten des Endgeg:
ners im Level Blue Resort hat Jane

Celestri gefunden. Werft dem Fisch
eine Bombe ins Maul, wahrend
er seine Hammer-Attacke ausfihrt
und erhaltet so die erste Karte
Sprengt dann die laterne in die Luft!
Nun sollt Thr laut Janes Beschrei-
bung dem Fisch den Rissel’ ver
kohlen, indem |hr zwei grofde Bom-
ben legt. Sprengt dann die
Schwanzflosse des Fisches. VWenn
die Wassersterne auf das Flof ge-
schossen werden, bleibt |hr rechts
oder links auf einer Planke stehen



Finol Fontasy 111

bombt fleiBig und erhaltet die vier
te Karte. SchlieBlich geht es bei der
finften Goldkarte danach, daf} |hr
die Zeit eingehalten habt, in der |hr
gegen den Fisch angetreten seid.
Zu der Frage nach den geheim-
nisvollen Funktionen im Options-
ment weif Frank Pilger Raf: Um
das Spiel erfolgreich zu beenden,
braucht |hr 120 Goldkarten (Mario
labt grifen — 120 Sternel). Altair
schafft Ihr bestenfalls mit 100 Kar-
ten, wonach sich eine neue Welt
erdffnet. Dort mUbt Ihr den grofen
Endgegner besiegen, um den lu-
stigen Abspann sehen zu kénnen

Final Fantasy Il (SNES)
Der ,Fan”, Ausgabe 3/98:

Den Endgegner Chupon im Co-
losseum hat Heinz Grabenhorst
schon des ofteren besiegt. Chu-
pon ist eine harte Nuf3, doch nichts
ist unmoglich, wie man so schon
sagt. Versucht es mal auf folgende
Art und Weise

1. Befreit locke in der World of
Ruin zuletzt!

2. Besorgt Euch den Esper Odin
(nicht zu verwechseln mit Raiden)!
3. Staftet Locke nach jeder Level
erhhung mit Odin aus, um den
Wert Speed jedesmal um einen
Punkt zu erhéhen!

4. Bringt lockes SpeedWert auf
@92 und legt als Relic Dragon Boots
und Dragon Horn an!

5. Gebt ihm die Atma Weapon
und alle Utensilien und sonstigen
Hilfsmittel die ihn noch schneller
machen!

6. Nun kénnt |hr mit Locke gegen

Chupon antreten

Lemmings (Game Boy)
Ute Stockl, Ausgabe 2/98:

Einer unserer aktivsten ,Mitarbei-
ter’, Jerry Herken, kann Ute mit
reichlich Codes bedienen

Stufe: Fun

Level Code

2 TYRNVD
3 GFDRTL
4 DFGTYN

Lemmingy
2 NNBGTQ
6 TYRBNC
7z DGBFHY
8 CVRKJT
Q JSRBSV
10 FKITYQ
11 VSPDNQ
12 GDSWBC
|3 HWQP|D
14 KXLWYZ
15 KSQHQS
16 VNWSWV
17 FTYMTS
18 GSFGHH
19 YKBLGB
20 PLSTFL
21 JXFCBS

22 SDFGLB

23 QGHSDF
24 QKZDFS
25 LZDGQH

Street Fishter 11
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Breoth of Fire 11

ZWKRBD
FRWNBQ
WYRHDG
PDKDJS
YPSLQW
RWQND)
BHYWHD
VYRTNC
XYHGXK
WJHFKK
GKIXCZ
DNDLSH
FGSKDG
NSDFSW
DRMLND
JSDHSW
RRHRNS

23 QHQJSD
24 RGHFWX
25 WHGXZL

Street Fighter Il

(Game Boy)

In den vergangenen Monaten be-
kamen wir einen ganzen Haufen
Zuschriften, in denen nach Street
Fighter I-Moves gefragt wurde.
Deshalb haben wir uns nun ent
schlossen, einmal kurz die wich-
tigsten Special-Moves in einer Ta-
belle zu verdftentlichen.
(legende: P = Punch, K = Kick,
¥ ¥ N> A 4 % =Stever
kreuzrichtungen|

Bezeichnung Move

Stufe: Tricky

Level

D P N A TR NN g L S e

VONOCULBALWNY—O0O

20
21
22
23
24
Z5

Code
GNRNFY
PFCGSD
TWYWYT
SDHSHS
DFSGSH
RLYDRT
GSHGSS
ZGRZN|
CVBXSH
LKIHHG
XCSDCX
DFQRTW
VGSDTG
HSDIFK
JCVWXK
VFWILSH
JDRBC
CQSBNL
PSDHW)
CHTINX
GFTTYQ
BSWHTW
KSLSNF
[TYRDN

Stufe: Taxing

Level

2

3
4
5

Code
HGSFDY
WQQDFR
PRTTMM
RYDBNF

Ken/Ryu . Dragon Punch - & %+P
' Fireball +N=>4+P
Hurricane Kick ¥ «+K
Shock Fireball ¥ §u=>+P
Chun-Li Fireball «2 4 u=>+P
Lightning Kick (schnell) K, K, K, K, K
Wirbelwind ¢ +K
M. Bison Head Stomper ¢ +K
Psycho Crusher «= +P
Scheren-Kick «= +K
Guile Flash Kick ¥ ¢ + Kick
Sonic Boom = +P
Sagat Tiger Attack ¥+ N=>4+P
Big Tiger Attack ¥ u=»+K
Tiger Uppercut = 4 u+P
Tiger Knee $=» 2 +K
Blanka Beast Leap = +K
Electro Shock (schnell)P,P,P,P, P
Jumping Ball V4 +K
Rolling Ball «=4+P
Zangief Pile Driver -+ P
Spin Hammer . P + K (halten)
Super Spin Hammer P + K
Balrog Dash Straight «= +P
Sling Swing «=» + K
Spin Swing P oder K
(kurz halten)
Shoulder Butt ¢ +P

TOTAL! 5/98 m



VERKAUFE

Verkaufe SNES mit 4 Spielen
(Mario World, DKC 3, Tiny Toons,
Street Fighter Alpha 2) fir zusammen
nur DM 300! Suche dringend PSX-
Games! Tel.: 08124-7224, Andi
Achtung! Verkaufe SNES-Spiele fur
je DM 30, Might & Magic Il, Theme
Park usw. und 1 N64-Spiel fiir DM 70,
Tel.: 0208-871321, Bjom
SNES-Spiele! Secret of Evermore +
llusion of Time + Spieleberater 100%
o.k. je 50 DM, Final Fantasy Il 20
DM, Action Replay MK3 + Beschrei-
bung + Codes 40 DM Tel. 05482-
1493 Sebastian

SNES-Konsole + 3 Pads + Action
Replay 2 (DM 150), Tetris, Dr. Mario
(DM 30), DKC + SB (DM 40), Double
Dragon 5 [DM 13), Lésungshilfe
Chrono Trigger (DM 5), suche 64
Power-Hefte 1-5, Tel.: 06023-
70045, Michael

Verkaufe SNESSpiele, z. B. Secret
of Mana oder Terranigma, auch an-
dere gute Spiele, bei Interesse bitte
unter Tel.: 02182-3677 melden und
nach Alexander fragen!

Verkaufe Kirbys Fun Pak fiir DM
70, lasse mit mir handeln, verkaufe
auch Erstausgabe von N-Zone, Preis:
VB, Tel.: 02129-59443, Peter
SNES + @ Spiele + 2 Pads, Game
Gear + 6 Spiele + Netzteil zusammen
DM 600 oder allses zusammen gegen
ein N64 + 2 Spiele + 2 Pads, ruft an,
nur Hamburg, Tel.: 040-7965421,
Markus

SNES DM 120, SNESSpiele — Sport -
Kampf,- Adventure- und Rollenspiele
usw., NES DM 39, NES-Spiele je DM
25, Né4-Spiele Blast Corps, Lylat-
wars und extreme-G, tausche auchl!
Game-Boy-Spiele je DM 25, Tel.:
02553-6959 Ingrid

Castlevania 4 DM 40, Toy Siory
DM 60, Shag Fu DM 40, Space Ace
DM 40, Stargate DM 40, Incanation
DM 50, Siiper Tennis DM 25, Mario
Paint DM 50, Tel.: 02365-68896 Si-
grid.

SNES Spicle Terranigma, lllusion of
Time, Secret of Mana, Secret of Ever-
more, Soul Blazer, Mystic Quest, Plok,
Sparkster, Skyblazer, Flashback.
Suche Lufia, Final Fantasy, Tel.: 05533-
5890 luzia

SNES + 2 Pads + Super Game Boy
und 26 Spiele z.B. Star Wars 1-3,
Donkey Kong 1-3, Preis nach Verein-
barung, Spiele auch einzeln erhalt-
lich, Tel.: 03545191242

Suche alle méglichen Sailor-Moon-
Spiele fiirs SNES auf Anfrage, tausche
ich auch gegen andere Spiele, Tel.:
08122-18207, Gabor

Suche Secret of Mana und Castle-
vania IV, bezahle fir Castle. IV DM 30,
Stefan Bee, Neufeldstr. 3, CH-9463
Oberriet

SOS. Suche Chronotrigger, FFIll, Lufia
und Terranigma. Verkaufe ISSD 60
DM, Kirby 20 DM, DD 25 DM, SM
45 DM, Super Game Boy 25 DM.
Tausche auch. Tel. 0391-2536339
Anrufbeantworter Robert.

Secret of Mana Il, Dragon Quest
VI, Final Fantasy Ill, Romacing Saga |ll,
Star Ocean, Treasure Hunter G, Preis
nach Vereinbarung, Tel.: 0208-
871321, Bjém

Suche Sim City, biete DM 6570,
Tel.: 05163-1544, Jeffey verlangen.
Suche Final Fantasy 4 oder 5, alles
US-Versionen, tausche auch gegen
Donkey Kong Country 2 deutsche Ver-
sion, Tel.: 07391-1052, Gernot.
Suche dringend das Heft TOTAL
2/98 oder Komplettlésung fiirs Spiel
Chrono Trigger, wer kann helfen? Tel.:
03991-167401 Anneliese.

Suche Secret of Mana 142, guter-
halten mit Spieleberatern, zahle bis
DM 80, in Umgebung Frankfurt, Tel.:
069-6312845 Muris.

Suche SNES-Spiel Weaponlord mit
Anleitung, zahle DM 40, Tel.: 069-
5481514 David.

TAUSCHE

Tausche Super Mario Kart + Goof
Troop fiir SNES gegen ISS 64 +
Mischief Makers fir Né4, verkaufe

B YTETR) rorau 5/

TOTALI-Ausgaben 7/93-11/95
+6/96 = 29 Ausgaben, Superpro
2/94-2/95 = 11 Ausgaben, Fun-
Vision 12/93-12/95 = 21 Ausga-
ben, Tel.: 06771-7383, Holger

Ich tousche Jurassic Park gegen Mega
Man X auf SNES, meine Tel.: 0821-
415325, Patrick

Tausche Super Mario All-Stars, NHL
‘95, Donkey Kong Country 2 oder
ISSD (alle mit Verpackung und Anlei-
tung) gegen Goof Troop, Tel.: 0352 1-
734970, Michael

GCAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe gui erhalienes Tetris Attack,
Asterix und Obelix, Fifa 97 fiir je DM
25 oder tausche gegen Mystic Quest,
Final Fantasy 3, Sword of Hope 2,
Tel.: 0711-4579182, Oliver

SUCHE

Mystic Quest, zahle bis DM 50,
Tel.: 0471-88336, Peer

Suche Konsolen + Sammlungen +
Neuheiten + Zubehér fir GB, SNES,
NES, Né4, Sony PSX usw., suche
auch PC-Spiele, bitte meldet Euch un-
ter Tel.: 0641-970424, Kirsten

TAUSCHE

Tausche fransparenten Game Boy
mit 1 Spiel gegen einen Game Boy
pocket, suche auPerdem Final Fantasy
legend 3, Tel.: 042551478, Mathias

nRc A
=3

VERKAUFE

Verkaufe/Suche/Tausche Spie-
le und Zubehor fir N64, verkaufe
Super Nintendo fir DM 300, Tel.:
02666-1727, Stetan

Turok, PAL, unzensiert, DM 65, Rare-
Prigler (us), DM 65, Clayfighter 63
1/3 , PAL, DM 90, Preise inkl. Ver-

sand, nur Vorkasse (Scheck/Uber-
weisung), Olaf Gaide, Wilhelmstr. 6,
35037 Marburg

Verkaufe frisch indiziertes Spiel fiir
DM 130, SNES mit 2 Pads und 2
Spielen fur DM 80 und Game Boy
mit 2 Spielen fur DM 40 sowie ein-
zelne Game-Boy-Spiele, Tel.: 04255
1478, Mathias

Chameleon Twist DM\ 100, Bom-
berman DM 70, Top Gear Rally DM
100, Hexen DM 100, alle PAL, kom-
plett mit Anleitung und Verpackung,
Tel.: 0340-8825696, Karsten Méke,
Friedhofstr. 28, 06842 Dessau
Nintendo®* inkl. Originalverpackung,
extreme-G, Super Mario World,
Rumble-Pak (batterielose Ausfihrung]
und 1 MEG Speicherkarte, DM 400,
Tel.: 02261-45978, Reinhard
Verkaufe N64-Spiele, Mischief
Makers fir DM 60, Wayne Gretzky's
3D Hockey fir DM 65 und Cruis'n
USA fir DM 70, alle 1A-Zustand,
Schweiz, Tel.:0041-019353380,

Thomas

Verkaufe Turok ab DM 110, ist
namlich engl. Version (friher DM 170),
bitte ruft mich an unter Tel.: 0331-
2800355, Mo-So ab 18 Uhr, am
Wochenende rund um die Uhr, Lars
Diddy Kong Racing DM 70,
Snowboard Kids DM 85, Turok DM
80, Wave Race 64 DM 55, Mario
64 DM 55, FIFA 64 DM 60, Tel.:
033476-50299, Henryk

Frisch indiziertes Spiel (US| fir
120 DM und Adapter fir 40 DM.
Beides zusammen 150DM. Tel. 030
Q494286 Sebastian.

Verkaufe Turok — Dinosaur Hunter
(d] in sehr gutem Zustand, mit Anleitung
und Verpackung, fiir nur DM 50, suche
frisch indiziertes Spiel (d], Tel.: 02151-
/31288, Marian

Verkaufe Bomberman 64 DM 70,
Turok DM 80, extreme-G DM 100,
Tel,: 06736476 od. 067368104,
Patrick

Topangebot: \ario Kart 64 fir nur
DM 80 und PilotWings 64 fir nur DM
85, beide zusammen fir nur DM 1551
Ruft einfach an unter Tel.: 02826-
7112 und sprecht ggf. auf den ABI
Michael




Verkaufe fir N64 Turok DM 70,
Woave Race DM 60, verkaufe SNES-
Konsole mit Adapter und 4 Pads DM
100, SNES-Spiel NHL 97 DM 50,
Tel.: 08821-57648 Christian
Verkaufe Wayne Gretzky's 3D-
Hockey DM 70, Diddy Kong Racing
DM 60, (alles zuziigl. Versand). Suche
frisch indiziertes Spiel (PAL), WCW
vs. NWO, FIFA 98, ibernehme keinen
Versand! Angebote erwinscht! Tel.:
09433-1774 Martin

Verkaufe Turok, Blast Corps DM
80 + Porto/NN, DKR, Wave Race
DM 70 + Porto/NN [alle PAL + Verp.
+ Anl), Tel.: 02151-736993, René,
Mo + Do, 16-19 Uhr oder Tel.:
028367909, Andreas, ab 18 Uhr

Verkaufe Turok (engl. PAL fir DM

von

70, Tel.: 06102-27591,
16.00-21.00 Uhr, Gerrit

Turok + NFL Quaterback Club 98 zv-
sammen DM 130 incl, NN-Versand,

nur komplett Verkauf, Tel.: 04932-

81930, Uwe

Verkaufe N64 Spiele zu (ISS, DKR,
lylat Wars, Wave R. u. TOTAL, neu-
en 3D Shooter!), auberdem Prigel-

spiel (SNES) u. GB+Spiele. Tausche

auch vielleicht.

Tel.: 03374672613, ab 14 Uhr,
Stephan.

extreme-G (neu, Anleitung+Ver-
packung) fir DM 80, Tel.. 08066-
665 ab 19 Uhr, Andi

SNES + 2 Controller+ Street Fighter
2+ Super Mario, fir DM 80, Tel.:
08066-8549, Florian

Turok DM 75, Wave Race DM 70,
Mario DM 64, habe auch SNES und
Gameboy-Spiele, suche N 64 Game
Buster + N 64 Spiele ginstig, bitte mel
det Euch, Tel.: 0531-2409157, Michi
Alte Total! Ausgaben zu verkaufen!
Von 8/94 bis heute, Stiick fir DM 4
plus Versandkosten! Info: Danny
Grafhoff, Kaiser-Otto-Str. 25, 06484
Quedlinburg

Wave Race, Bomberman, Blast
Corps, je DM 60, Turok, Star Wars je
DM 70, ISS DM 80, FIFA 98 DM
Q0, Rumble Pak, Controller Pak je DM
20. SNES mit 10 Spielen und SGB
DM 300, Tel.: 02666-1727 Stefan

Suche N64 + Sony PSX, gerne auch
mit kompletter Sammlung, suche auch
Konsolen + Neuheiten fir SNES, NES.
MD usw., Tel.: 0641970424, Kirsten
Hi! Suche Diddy Kong Racing fiir DM
49 und PilotWings 64 fir DM 35,
Tel.: 02204-85560, fragt nach David!

Suche Turck (UK-Version), zahle DM
100, ruft anl Tel.: 09364-4948,
Frederik

Suche frisch indiziertes Spiel (PAL),
WCW vs. NWO, FIFA 98, verkaute
Wayne Gretzky's 3D-Hockey DM 70,
Diddy Kong Racing DM 60, (alles zu-

ziigl. Versand). iibernehme keinen
Versand! Angebote erwiinscht! Tel.:
09433-1774 Martin

Suche Spielberater fir Super Mario
64 und ActionReplay fir Nintendo
64 und TOTALlI-Hefte Nr. 1/96,
2/96, 6/96, 7 /96, 9/96, 10/96,
11/96, 12/96, Tel.: 06029-5295
Peter, ab 18.00 Uhr

TAUSCHE

Tausche 1SS 64 gegen WCW VS
NWO. Blast Corps und Mario Kart 64
gegen Fighters Destiny, Tel.: 02232-
34334, Peter

Tausche exiremeG oder FIFA 64
gegen Turok, Star Wars oder Dark
Rift. (alles PAL) Tel. 02627-10127
Holger

Tausche Star Wars Soft gegen frisch

indiziertes Spiel oder gegen Hexen,
Tel.: 09161-60110 Olaf

cOMSTISES

VERKAUFE

Verkaufe F-7ero DM 30, WWHF
RAW mit Video, Toshis Island, Secret of
Mana mit Spieleberater, ISSD je DM
50, alles mit Anleitung und Ver-
packung, Tel.: 0991-6125, nach Ju-
lian fragen

Virtual-Boy + 3 Spiele [Mario-
Clash, Mario Tennis, Wario Land).
Preis 250 DM Tel. 0651-72554

Julian
SUCHE

Hilfe! Hilfe! Ich suche ganz verzwei-
felt die Batman-Folge Riddlers Ge-
heimwalfe’ von der Comedy-Serie,
zahle DM 100, helft mir bitte! Tel.:
03531-63634, Ronny

Metroid fir NES DM 25, Metroid 2
fir DM 25, mit original Verpackung
und Spielanleitung. Tel. 0407428780
Sarah.

Ich (16 Jahre ) suche Sailor-Moon-
Fans zwecks Brietkontakt, lhr solltet
zwischen 15-17 |ahren alt sein,
Jessica Becker, Raiffeisenstr. 45,

63785 Eisenbach

3 VERRAURG Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!
) TAUSCHE
NAME
STRASSE
PLZ/ORT
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll
) Super Nintendo > Nintendo®
) NES ) Hardware & Zubehdr
) Game Boy ) Sonstiges
Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlégen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TO-
TAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhalinis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTALI kann und will die Serisitét der
Anzeigeninhalte nicht Uberprifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf3 im Anzeigentext stehen.
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TOTAL! 3/96

Spedals: N64-Sofiware

SNES-Tests: FIFA Soccer ‘96
NES-Classic-Tests: The Legend of Zeldo
Tips&Tricks: WeaponLord, Chrono-
Trigger-Komplettlasung 1, DKC 2
Poster: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 4/96

Spedials: Breath-of-Fire-1l-Guide
uber 16 Seiten

SNES-Tests: Toy Story,

Breath of Fire II, Final Fight 3
Game-Boy-Tests: Worms,

Micro Machines 2

NES-Tests: Elite

Tips&Tricks: DKC 2, Chrono-Trigger-
Komplettlosung 2

TOTAL! 5/96

Specials: Mego-Man-Reportage,

Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 1)
SNES-Tests: Civilization, Kirby's Dream
Course, Mega Man X3
Game-Boy-Tests: Killer Instinci, Mega

e

Man 5 -

Tips&Tricks: Secret of Evermore; —

Donkey Kong Country 2

TOTAL! 8/96

Spedials: Interview mit Shigeru -
Miyamoto, N64-Special, SM 64 (Teil 1),
Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 4)  _
SNES-Tests: Donald in M. Mallord
Game-Boy-Tests: Toy Story, Kirby's
Block Ball ¥ :
Tips& Tricks: Super Mario RPG.(Tell 1)-

TOTAL! 1/98

Spedials: Grofler Japan-Messe-
bericht, Sailor-Moon-Spiele, Rare-
Reportage, Jahresriickblick 97
N64-Tests: AeroFighters Assaulf
GB-Tests: Bust-A-Move,
Gome&Watch Gallery, Turok
T&T: Frisch indiziertes Spiel,
Diddy Kong Racing, exireme-G,
Mischief Makers, Madden Football
Extra: zwei Stundenpline

Im Heft-Shop konnt Ihr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
FUllt dazu einfach den Coupon aus und schickt ihn an
untenstehende Adresse!

TOTAL! 9/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 2),
PilotWings 64 (Teil 1), Turok-Inferview,
Donkey-Kong-Biographie (Teil 1)
SNES-Tests: Olympic Summer Gomes,
Actraiser

GB-Tests: GB-Clossic-Reihe
Tips&Tricks: S. M. RPG (feil 2)
Poster: Mego Man

TOTAL! 10/96
Specials: Super Mario 64
(Teil 3), PilotWings 64 (Tejl 2), Victual-
Boy-Reportage, Donkey-Kong-Biographie
_ = (Teil 2), FX-Spiele; Lufia It (Teil 1)
L SNES-Tests: Lulio & The Fortress of
Doorn, Super R-Typs. ™
GB-Tests: Sword of Hopell
Poster: Super Mario 64

TOTAL! 12/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 5), Wove
Race 64 (Teil 2) + Sommelkarte
SMES-Tests: DKC 3, Worms

GB=Test&# Daakey Kong Land 2
Tips&TricksﬁE#legisier,&r‘g_l of
s Mana 2 (Teilyl): , x

= a,. POSters Secre! 0. M. -2 Sommelkarte

TOTAL! 1/97 -
inls: Super Mario 64 (Teil 6),
kai '96 Messe-News, Wayne 6.'s
. 3D Hockey
SNES-Tests: Terranigma, Street Fighter

e Alohg 2. Winter Gold

~Tips&Tricks: GB-TRT Register
~ Avtog e: Shigeru Miyamoto
=\ Poster: Morvel Super Heraes

Spedials: Interview mit Shigeru
Miyamoto, Interview mit den
Rare-Entwicklern

N64-Tests: Dual Heroes, FIFA
98, Snowboard Kids, Tetrisphere,
WCW vs. NWO: World Tour
GB-Tests: FIFA 98, Lost World
T&T: Bomberman 64, DKR,

San Francisco R., Top Gear Rally
Poster: Fighters Desfiny

[ ¢

B ] T T ———

TOTAL! 2/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Star Wars: Shadows of
the Empire, Johresriickblick '96
SNES-Tests: Lufio, Sim City 2000
GB-Tests: Pocohontas

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), Super
Mario 64

Poster: Morio Kart 64

TOTAL! 5/97 s
Specials: Akte N — Nintendos SNES-
Projekte, FuBball-Vergleichstest:
International 55,64 versus FIFA 64
SNES-Tests: Tim — Der Sonnentempel
GB-Tests: Wove Race

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Poster: Star Wars: Shadows-o: 1. Empire

TOTAL! 6/97

Specials: Jubildum — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen, die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game&Watch
Gallery

Tips&Tricks: Turok-Levelkarien (Teil 3)

o QTAL:-Aufkleber
» "1‘»«%«:&.“ b e
TOTAL! 8)92 < 1 Hir i)

£3-Messe-Report: von Banjo &~
Kazooie bis Zelda 64, exklusive Infos
iiher Turok 2, Reportage: PAL-/NTSC-
Umsetzungen
N64-Tests: Blast Corps
SNES-Tests: Williams Arcode
T&T: Star Wars: Shadows of the Empire
Poster: Banjo & Kazooie

-

L —
-

Specials: N64-Importreportage
N64-Tests: Fighters Destiny,
Nagano Winter Olympics 98, NHL
Breakaway '98, Yoshi's Story
Game-Boy-Tests: Monopoly
SNES-Tests: Timon & Pumbaos
Spielesammlung

T&T: FIFA 98, San Francisco Rush
N64-Zubehir: Game Buster,
Lenkrader, Mega Memory-Card

WTOTAL 4/98

TOTAL! 9/97

Specials: Rennspiele: extreme-G,

F1 Pole Position 64, Multi-Racing
Championship, SNES-RPGs: Dragon Quest
I, Final Fantasy V, Tamagotchi-Report
N64-Tests: Dark Rift, Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB-Tests: Lucky Luke, Tim =

Der Sonfientempel b
Poster: LylotWars, _

TOTAL! 10/97

Specials: Grofle Reportage: Rollenspiele
fiir N64 und 64DD (Mother 3, Quest 64,
Zelda 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N64-Tests: Fl Pola Position 64, frisch
indiziertes Spiel, LylotWars

GB-Tests: Tetris Plus

Tips&Tricks: frisch indiziertes Spiel,
Lucky Luke, Mana 2

Poster: Bomberman 64

TOTALY 1197
Specials: Wir iber uns, Space Station

Silicon Valley, Eanhwou1 gﬁ 30,
Gome&Watch-Story -5

Wb N BodyHervest, Costlevanio

3D, Zeldo 64 w1 1.2 2 Foa
N6 -r'zi';: eﬂmgg-'ﬁ M The 1
Dork fge Top Geor Rally.~
SNES-Tests: Harvest-Moon

T&T: LylatWors, Mischief Makers

Poster: San Francisco Rush-

HCNINRIND D

, 3 8
1
=1

Bi
:
|

Spedials: Snowboard-Games,
Foto-TOTAL!-Story, Anime&Manga
N64-Tests: 1080° Snowboar-
ding, Aero Gauge, NBA Pro 98,
Goemon, Olympic Hockey 98
Game-Boy-Tests: (astlevonia
Legends, Pocket Bomberman
T&T: frisch indiziertes Spiel,
Goemon-Losung (Teil 1)

Poster: Goemon, AeroFighters A.

TOTAL! 12/97

Specials: Anime&Manga, Final-Fanfosy-
Report (NES), Kauftips — Soft- und
Hardware, Soundreport

News: Nintendo Space World ‘97
N64-Tests: DKR, San Francisco Rush,
Football-Vergleichstest

SNES-Tests: Arkanoid

GB-Tests: Donkey Kong Lond 3
Tips&Tricks: Nintendo*-Special (frisch
indiziertes Spiel)

Poster: Automobili Lamborghini

TOTAL!-special 3/97

Die zweite Ausgabe des 64 fan
magazins bietel iber 20 N64-
Spiele im Test und zahlreiche
News und Previews, von Banjo &
Kazooie bis Zelda 64. Die
Reportage ,Auf dem Prifstand”
sagt, welches N64-Spiel die
Hordware bislang am besten aus-
nufzi. Mit Hexen-Riesenposter

Athiung! TOTAL!-Ausgaben der Jahrgtinge 1993 his 1995 sowie die Ausgaben 1,2, 6,7, 11/96 und 3, 4 sowie 7/97 sind vergriffen und kénnen leider nicht mehr nachbestellt werden.
Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewihren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Borse!

Stuck Ausgabe Stuck Ausgabe

3/96 DM 6,80

4/96 DM 6,80

5/96 DM 6,80

8/96 DM 6,80
| 9/96DM 6,80
—110/96 DM 6,80
12/96 DM 6,80
1/97 DM 6,80
2/97 DM 6,80
| 5/97DM6,80

6/97 DM 6,80

. 8/97 DM 6,80

9/97 DM 6,80
10/97 DM 6,80
11/97 DM 6,80
12/97 DM 6,80

1/98 DM 6,80

2/98 DM 6,80

| 3/98 DM 6,80

Sonderhefte

3/97 DM 3,90

Achtung! Bitle vergeft die Versandkosten nicht!

(Inland DM 5,—/Ausland DM 12 -)

Lieferung per Nachnahme nicht moglich.

[ per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

[ ] bar anbei

Bitte keine Uberweisung!

shren Unterschrift

Fir Mehifochbestellungen bitte Stickzahlen ein-
tragen’! Die Lieferung erfolat schnelistmaglich nach
Vorotslage. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlie:
ren olle ondeen Preislisten thre Gillfigkeit
Briefmarken werden ols Zohlungsminrel nich)
angenomman! Die Wore bleibt bis zur vollstin:
digen Bezahlung Eigentum das Verloges.

ADRESSE:
AVC Heft-Shop
Postfach 0 12 08
23613 Stockelsdorf




wurzburg

THEO KRANL
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64

SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-571601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU:
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

siegen

lichtenau/oberkirch

Q

Poster

Animes
Arthbooks
Fanbooks
Wallscrolls
ModelKits
Soun a’i ’A‘.‘

0447 U

10°= bis 16==

hamburg

hamburg

Nintendo®4
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
3D0
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

COMPUTE

A

%w”’

HolbeinstraBBe 2
24539 Neumu
Telefon 04321
Telefax 04321

/
/
NINTENDO 6

NINTENDO 64 komplett dt DM299,00
Né64 kpl.&Pilotwings kpl.dt DM377,00
ANTENNENWEICHE original dt DM 39,00
CONTROLLER grau, farbig dt DM 54,00
CONTR. PAK 1 M. farbig dt DM 39,00
CONTR. PAK4 M. AUTOMATIC dt DM 69,90
GAMEBOY <->Né64 Emulator dt DM 109,00
GAMEBUSTER Schummelmod.dt DM 98,00
INTERACTOR Rucksackvibratordt DM 79,00
LENKRAD LX-4 mit Rumble dt DM129,00
LEERBOX, stabil, transparent DM 2,50
RUMBLE PAK SHOCKWAVE dt DM 69,00
RUMBLE PAKLX4 +1MEG dtf DM 39,00
Aerofighters Assault* dt DM139,00

Blast Corps kpl.dt DM 99,90
Bomber Man 64 -~ dt DM 89,00
Bust A Mo DM109,90
Cha or 00

PlayStation ¢ Nintento®
Super Nintendo » Saturn
Game Boy e Zubehor
importspiele » Umbauten

- Ve ‘oo
A World Heroe dt.DM129,00
o _ WWF Warzone* DM 129,00
9o g Yoshi’s Story kpl.dt DM 89,00

SUPER NINTENDO
Harvest Moon kpl.dt DM 89,00
Lucky Luke kpl.dt DM109,00
Timon & Pumbaa dt DM 74,00

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
S Vorbestellungen fur *Neuheiten

St - werden bevorzugt ausgeliefert
ercecolERll Altona Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Oftenser HaptsiraBe Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren a l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwiunscht

Post - Nachnohme

i o ‘

S
!\-ﬂbn-ckcnmqs\ra.’{e: :

llEMIDiualS

—aanstral®

|

21 ,

m L

el -
B S

T L
o Bu
il /a7
T £
\ A

tir imoex:Spieie oul Anfroge
@* und Irftbmas yoriahg/tan
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Erwin bédckt heut” mal 'nen Kuchen,
denn es kommt ihn wer besuchen.

1 )‘ ! agf / 2 of )‘} 1 >
Nicole heifit seine grofle Liebe,

und wenn sie kommt, dann setzt es Hiebe.

Natiirlich auf dem Bildschirm blofs,
sonst widre das Entsetzen grofs.
So kimpfen sie fiir eine Zeit,
und Erwin wird ganz griin vor Neid,
denn seine Flamme ist zu gut,

doch irgendwann kocht Erwins Blut.

»Lafd mich doch auch noch mal gewinnen!”

schreit Erwin, véllig wie von Sinnen.

»Wenn Du mir nicht sagst, wie das geht,

kommt jede Ambulanz zu spit!

Dann kannst Du gleich nach Hause kriechen, §

ich kann Dich nimlich nicht mehr riechen!” 3

,Du bist doch dumm. Ich weif3, wie’s geht,

weil alles in der TOTAL! steht.”

Das hort er noch, dann hort er Triten,

denn Nicki hat thn umgetreten.

Da haben wir den Beweis:
Nintendo verbindet! Aber daf3
es so enden mufite, war allein
Erwins Schuld. Doch auch,
wenn seine Freundin weg ist —
das Né4 hat er ja noch. Und
damit er weif3, welche Soft-
ware sich fir seine Lieblings-
systeme lohnt, liest er die néch-
ste TOTAL!, die am 5. Juni
wieder im Handel erhaltlich ist.

NBA Courtside [N64)

nehmen.

vorschavu

TOTAL! 5/98

Der Ball

Hau drauf

In Japan heif}t der Né4-Priigler
Deadly Arts noch G.A. S. P -
Fighters NEXTream. Wir wer-
den das Spiel in der TOTAL
6/98 fir Euch unter die Lupe

Air Boarder (N64)

Air Boarder (N64)

Flughretter

Mégt |hr Zuriick in die Zukunfte
Dann kénnte Euch Air Boarder gefal-
len. Da schwebt man namlich auf ei-
nem Hoverboard durch die Ge-
gend. Mehr dariiber kénnt Ihr néch-

sten Monat erfahren!

&
Gy

Fubball fiir g
Nintendos
Kleinen

In der kommenden Ausgabe
gibt es neuere und heifere In-
fos zu International Superstar
Soccer 98 fir den Game
Boy. Schiriiieee!

N

Street Fighter 2 (GB)

\tg-

ist rund

Auch das N64 wird fleiBig mit Sportspielen versorgt. Mit Kobe
Bryant’s NBA Courtside sollen die Basketball-Freunde begliickt wer-
den. Freut Euch auf den Bericht!

G.A.S.P. [N64)

Forsaken (N64)

Viel, mehr, am
meisten

Das dicke Game-Boy-Special i
dieser Ausgabe war erst der Ar
fang. Freut Euch auf Teil 2 in de
TOTALl 6/98!

us el' Tiefe

Ballerfreunde, aufgemerkt: Forsake
kommt, und wir werden Euch sage
wie gut es ist
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~ @@ s 0T VIRSION. I MISCHIEF MAKERS 89,-
CONTROL PAD. AVKABEL MULTI RACING CHAMPIONSHIP 119,
UND SCART-ADAPTER  NAGANO WINTER OLYMPICS ~ 144,-

NBA COURTSIDEMARS=— 89,

NINTENDO 64 NBA PRO 98 139 -
NINTENDO G 299, 19,
ANTENNENKABEL 39, ol 2,
ANTENNENKABEL ORIG. 49 - PILOTWINGS 64 109,-

RAMPAGE WORLD TOUR (MAI)  129,-
[Guu,cnun,eminorigmu,scuwm) RECKIN' BALS (MM 129 -
r

SAN FRANCISCO RUSH 129,-
(INKL. MEMORY CARD 0,25MEG)
GAME BUSTER 99, STAR WARS
POWERBOY (GB EMULATOR) 109,- -
2, SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER 24,80
RUMBLE-FUNIRIGMpMEM-S1L0T)
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. 34,- TETRISPHERE
MEMORY CARDED=— 39 TUROK DINOSAUR HUNTER
MEMORY CARD 4 MEG 79,- WA

RUMBLE PAK 34,

LX-4 TREMOR PACK 29,-

ACCLAIM SPORBEBOEER (MAI) 129,

AEROFIGHTERS ASSAULT 139,-

BLAST CORPS 114,- SUPER NINTENDO

BOMBERMAN 64 89, ALADOIN -~ CLASSISBw-— 79,-
r ASTERIX 54,
- DIDDY’S KONG QUEST - CLASS.  79,-

CRUISIN' USA 89,- FIFA ‘97 - GOMDERIRDN -~ 69,-

CRUISN' WORMDIARG--— 89, FIFA 98 84,-

DARK RIFT 129,-

ALLE SPIE

RANZ \

L =5 F

KRANZ

botzum Start der neuen Fonneh Salson] oo o

FIFA: WM FRAMMEIEN 98 (MAI) |
FIGHTER'S DESTINY 129,-

FORSAKEN (MAlse 129,
G.A.S.P. (MAI) 149,-

B

MARIO KART 64 89,- NHL B (N6A) 18, | 1 e Postion NGATA,

©  |_SONDER-ANGEBOTE _

EXTREME G 119 8
FI POLE POSIIONISS-  §9,- - R <% _
FIFA 98 WM-QUALIFIKATION  129,- et G

Fomllten (Mai) (N64) 129,

KIRBY'S GHOST TRAP 49, -

” -
LUCKY LUKE 119,-
NBA LIVE ‘97 i 69 -
SIM CITY CLASSICS 69,-

” -
TIMON&PUMBAA'S JUNGLE GAM. 79,-
WORMS 64,-
YOSHI'S ISLAND=EIASRIGS - 79,-

GAME BOY
g -
(ROT,GRUN, GELB BLAU, TRANSP, SILBER)

&. I KBEN
0130 S231184944

NURNBERG.

AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN
VIDEO- UND COMPUTERSPIEL-
SPEZIALVERSANDHANDLER
1996 AUF DER E3N-MESSE IN

YSCHE VERSION

CAMERA PRINTERGRND— 99,
GAMEBUSTER 69,-
LADEGERAT GAMEBOY 19,-
BATTERY PACK-GAME BOY 9,-

. 49~
ARIELLE - CLASSICS (JUNI) 44 -
BUST A MOVE@wamim 49,-
DONKEY KONG LAND 3 64,-

HERCULES

29,-
MONOPOLY e 59 -
POCKET BOMBERMAN 49 -
SCHLUMPFE Qe 69 -
SPIROU 64,
SUPER MARIO LAND 2 CLASSICS 44, -
TAMAGOTCHIw— 59, -
TUROK 39,-

LASER BEAMER
Der NRr 1 Hit Aus DEN USA (“Tor oF
THE YEAR 97") JETZT IN DEUTSCHLAND:

STRAHLUNG ABSOLUT UNGEFAHRLICH
DANK SPEZIELLER TECHNIK

LASER BASIC SET (1 Laser, 1 Weste) 59,-
LASER ROBO SET (1 Laser, 1 Roso) 79,
LASER TEAM SET (2 Lasr, 2 Westen) 99,-

LCD TASCHENSPIELE |

SUPER MARIO BROS, DONKEY KONG,
PARACHUTE, FIRE! (AB MAI)  JE 19

AUSTRIA EXPRESS
BESTELL-HOTLINE
TEL: 0049
8517 37 1

UMRECHNUNG 1 DM
VERSANDK. 6,90 DM ZZGL

. U -*i- !”i“

iu!uu

Gcemon Mystical Ninja [N64] 149,- |

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BES
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN A
SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN VORBES
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI'
SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES MAGAZ
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERT

BEI BESTELLUNGEN LI

HANDI.EIIANFI!AGEN EI!WI_.INSCH'I'
FAX 0931/57 16 02

HRELYLDEIINeWG.GedMgn.agency.oa233 740112

Versandkosten per Nachnahme: Post DM 6,40 zzgl. N
(nur Euroschecks) DM 4,—; Porto Ausland D
Ladenpreise kénnen

v rrtﬂmer und I?hck!ehter vorbehalten.
ine ohne Gewahr. *gilt nicht fir Ausland

e

 auch nach unseren Neuheiten fiir Saturn, Playstation und Mega Drive.
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[ 069) 950812-74
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ERFEKTION. POWER UND ATHLETISCHE ELEGANZ.

HLA TECHNOLOGIE: SPIEL DIE NEUE DIMENSION -
 ' THE WILD SIDE. DIE PRO'S DER 29 NBA-TEAMS KNALLEN DIR DIE BALLE
E OHREN S'IIIIIIEII IHRE LINKS UND MOVES IM FREUNDSCHAFTSSPIEL,

HLIGHTS SPEICHERT DIE MEMOR RD. SPIELERTRANSFER,
GEMENTFUNKTIONEN UND UMFANG STATISTIKEN GARAN-
TIEREN DEN ABSOLUTEN NBA-KICK. IT'S CRUNCH-TIME.
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